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Номер Осн/Доп Тема Вопрос/Ответ

1.1.
 
Осн BIM

 
Есть две модели –
AutoCAD 3D и Revit, в чем
их отличие?

В AutoCAD 3D акцент
делается на создании
точной геометрии
объектов. Это
мощный инструмент
для черчения и
моделирования, но
информация об
объектах
ограничена их
геометрическими
параметрами. 
 
Revit разработан
специально для
информационного
моделирования
зданий (BIM). Это
означает, что
модели, созданные в
Revit, не просто
трехмерные, они
содержат
обширную
информацию о
каждом элементе
здания.

Теория и Практика
1. Теория



Номер Осн/Доп Тема Вопрос/Ответ

1.2.
 
Доп Три документа При работе над BIM

моделью всегда
присутствует заказчик и
исполнитель, существет
два документа - EIR
(Employer's information
requirements) от зазчика и
BEP (BIM execution plan)
от исполнителя.
Расскажите кратко что
содержится в этих
документах. Какую роль
играет BIM старндарт
компании? Что в нем
содержится?

Давайте разберемся с
этими важными
документами и
стандартами в
контексте BIM:
1. EIR (Employer's
Information
Requirements) -
Информационные
требования
заказчика:

Суть:
Это
доку
мент
,
кото
рый
зака
зчик
пред
оста
вляе
т
испо
лнит
елю.
В
нем
подр
обно
опис
ыва
ются
треб
ован
ия
зака
зчик
а к
инф
орма
цион
ной
моде
ли
здан
ия
(BIM)
.
По
сути
, это
"тех
ниче
ское
зада
ние"
на
BIM-
прое
ктир
ован
ие.

Содержан
ие:

Цели
и
зада
чи
испо
льзо
вани
я
BIM
в
прое
кте.
Треб
ован
ия к
уров
ням
дета
лиза
ции
(LOD
)
моде
ли
на
разн
ых
этап
ах.
Треб
ован
ия к
фор
мата
м
данн
ых и
обме
ну
инф
орма
цией
.
Треб
ован
ия к
коор
дина
ции
и
совм
естн
ой
рабо
те.
Треб
ован
ия к
испо
льзо
вани
ю
BIM
для
анал
иза
(нап
риме
р,
энер
гоэф
фект
ивно
сть,
смет
ы).
Треб
ован
ия к
испо
льзо
вани
ю
BIM
на
этап
е
эксп
луат
ации
здан
ия.

2. BEP (BIM
Execution Plan) -
План выполнения
BIM-проекта:

Суть:
Это
отве
тный
доку
мент
от
испо
лнит
еля,
в
кото
ром
опис
ывае
тся,
как
имен
но
буду
т
выпо
лнят
ься
треб
ован
ия
зака
зчик
а,
изло
жен
ные
в
EIR.
Это
план
реал
изац
ии
BIM-
прое
кта.

Содержан
ие:

Опис
ание
мето
доло
гии
и
проц
ессо
в
BIM,
кото
рые
буду
т
испо
льзо
вать
ся.
Опр
едел
ение
роле
й и
обяз
анно
стей
учас
тник
ов
прое
кта.
Опис
ание
прог
рам
мног
о
обес
пече
ния
и
обор
удов
ания
.
Опис
ание
проц
едур
обме
на
данн
ыми
и
коор
дина
ции.
План
конт
роля
каче
ства
моде
ли.
Гра
фик
выпо
лнен
ия
BIM-
рабо
т.

3. BIM-стандарт
компании:

Роль:
BIM-
стан
дарт
комп
ании
уста
навл
ивае
т
един
ые
прав
ила
и
треб
ован
ия к
BIM-
прое
ктир
ован
ию
внут
ри
орга
низа
ции.
Он
обес
печи
вает
согл
асов
анно
сть
и
эфф
екти
внос
ть
рабо
ты
над
BIM-
прое
ктам
и.
Он
помо
гает
сниз
ить
оши
бки
и
повы
сить
каче
ство
моде
лей.

Содержан
ие:

Общ
ие
прин
цип
ы и
цели
BIM
в
комп
ании
.
Треб
ован
ия к
стру
ктур
е и
орга
низа
ции
BIM-
моде
лей.
Треб
ован
ия к
имен
ован
ию
фай
лов
и
пара
метр
ов.
Треб
ован
ия к
уров
ням
дета
лиза
ции
(LOD
).
Треб
ован
ия к
совм
естн
ой
рабо
те и
обме
ну
данн
ыми.
Треб
ован
ия к
конт
рол
ю
каче
ства
моде
лей.
Опис
ание
испо
льзу
емог
о
прог
рам
мног
о
обес
пече
ния
и
обор
удов
ания
.
Опис
ание
рабо
чих
проц
ессо
в и
проц
едур
.

Взаимосвязь:
EIR задает
"что"
нужно
сделать,
BEP
описывает
"как" это
будет
сделано, а
BIM-
стандарт
компании
устанавлив
ает общие
"правила
игры" для
всех
проектов
организац
ии.
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1.3.
 
Осн Шаблон и Библиотека В работе над BIM

моделью внутри
компании используется
Шаблон Проекта,
разработанный внутри
компании и Библиотека
типовых семейтв.
Расскажите о
приемуществах
использования этих
ресурсов.

Использование
шаблона проекта и
библиотеки типовых
семейств внутри
компании дает
множество
преимуществ при
работе над BIM-
моделями. Вот
основные из них:
1. Шаблон проекта:

Стандарт
изация:

Шаб
лон
обес
печи
вает
един
ый
стан
дарт
офо
рмле
ния
и
орга
низа
ции
прое
ктов
внут
ри
комп
ании
. Это
гара
нтир
ует,
что
все
прое
кты
буду
т
выгл
ядет
ь и
фун
кцио
ниро
вать
один
аков
о,
что
обле
гчае
т
совм
естн
ую
рабо
ту и
пров
ерку
моде
лей.

Экономия
времени:

Шаб
лон
соде
ржи
т
пред
вари
тель
но
наст
роен
ные
пара
метр
ы,
вид
ы,
лист
ы и
друг
ие
элем
енты
, что
знач
ител
ьно
сокр
аща
ет
врем
я,
необ
ходи
мое
для
нача
ла
ново
го
прое
кта.
Нет
необ
ходи
мост
и
каж
дый
раз
наст
раив
ать
осно
вные
пара
метр
ы.

Согласова
нность:

Шаб
лон
помо
гает
обес
печи
ть
согл
асов
анно
сть
данн
ых и
инф
орма
ции
в
прое
кте,
что
сни
жае
т
риск
оши
бок
и
несо
отве
тств
ий.

Качество:
Пре
двар
ител
ьно
наст
роен
ные
пара
метр
ы и
стил
и в
шаб
лоне
помо
гают
обес
печи
ть
высо
кое
каче
ство
доку
мент
ации
и
визу
ализ
ации
.

Удобство:
Шаб
лон
упро
щае
т
рабо
ту с
прое
ктом
, так
как
все
необ
ходи
мые
наст
ройк
и
уже
выпо
лнен
ы.

2. Библиотека
типовых семейств:

Согласова
нность:

Библ
иоте
ка
обес
печи
вает
испо
льзо
вани
е
стан
дарт
изир
ован
ных
элем
енто
в в
прое
ктах
, что
гара
нтир
ует
согл
асов
анно
сть
и
каче
ство
моде
лей.

Экономия
времени:

Испо
льзо
вани
е
гото
вых
семе
йств
из
библ
иоте
ки
позв
оляе
т
избе
жать
необ
ходи
мост
и
созд
ават
ь их
с
нуля
, что
знач
ител
ьно
экон
омит
врем
я.

Качество:
Типо
вые
семе
йств
а,
как
прав
ило,
разр
абот
аны
с
учет
ом
треб
ован
ий
стан
дарт
ов и
луч
ших
прак
тик,
что
обес
печи
вает
высо
кое
каче
ство
моде
лей.

Удобство:
Библ
иоте
ка
упро
щае
т
поис
к и
испо
льзо
вани
е
необ
ходи
мых
элем
енто
в в
прое
кте.

Совмести
мость:

Семе
йств
а из
библ
иоте
ки,
разр
абот
анн
ые
внут
ри
комп
ании
, как
прав
ило,
совм
ести
мы с
шаб
лоно
м
прое
кта,
что
сни
жае
т
риск
возн
икно
вени
я
оши
бок.

Актуально
сть:

Библ
иоте
ка
семе
йств
,
разр
абот
анна
я
внут
ри
комп
ании
,
мож
ет
опер
атив
но
обно
влят
ься,
в
соот
ветс
твии
с
запр
осам
и
врем
ени.

В целом:
Использов
ание
шаблона
проекта и
библиотек
и типовых
семейств
позволяет
повысить
эффективн
ость
работы
над BIM-
моделями,
снизить
риск
ошибок и
обеспечить
высокое
качество
документа
ции.
Это
позволяет
компании
создать
свою
собственну
ю базу
данных,
что
увеличива
ет
продуктив
ность.
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1.4.
 
Осн Параметры

 
Параметры Revit делятся
на - параметры Семейств,
Проекта, Общие,
Глобальные. Расскажите
кратко про каждый из
них.

В Revit параметры
играют ключевую
роль в создании
информационных
моделей зданий
(BIM). Они позволяют
добавлять и
управлять
информацией об
элементах модели,
делая ее более
полной и полезной.
Вот основные типы
параметров в Revit:
1. Параметры
семейства:

Эти
параметры
определяю
тся внутри
семейств
Revit
(например,
стены,
двери,
окна) и
управляют
их
свойствам
и.
Они могут
быть
параметра
ми типа
(применяю
тся ко всем
экземпляр
ам
семейства
одного
типа) или
параметра
ми
экземпляр
а
(применяю
тся к
отдельным
экземпляр
ам).
Пример:
параметр
"Ширина"
для двери.

2. Параметры
проекта:

Эти
параметры
добавляют
ся в
конкретны
й проект
Revit и
применяют
ся к
элементам
в этом
проекте.
Они
позволяют
добавлять
пользовате
льские
свойства к
элементам,
которые не
предусмот
рены
стандартн
ыми
параметра
ми
семейств.
Пример:
параметр
"Номер
помещения
" для стен.

3. Общие
параметры:

Эти
параметры
хранятся
во
внешнем
файле и
могут
использова
ться в
разных
проектах и
семействах
.
Они
обеспечива
ют
возможнос
ть работы
со
значениям
и
параметро
в семейств
в
специфика
циях
проекта
Они
обеспечива
ют
согласован
ность
данных
между
проектами
и
упрощают
создание
специфика
ций и
отчетов.
Пример:
параметр
"Стоимость
материала
".

4. Глобальные
параметры:

Глобальны
е
параметры
использую
тся для
управлени
я
значениям
и, которые
использую
тся по
всему
проекту.
Глобальны
е
параметры
помогают
управлять
размерами
и
отношения
ми между
элементам
и в
проекте.
Пример:
"Высота
потолка".

Основные
характеристики
параметров:

Тип
данных:
Параметры
могут
иметь
различные
типы
данных,
такие как
длина,
площадь,
объем,
текст,
целое
число,
да/нет и т.
д.
Категория
:
Параметры
могут быть
связаны с
определен
ными
категория
ми
элементов
Revit
(например,
стены,
двери,
окна).
Группа
параметр
ов:
Параметры
могут быть
сгруппиров
аны для
удобства
управлени
я.

Примеры
параметров:

Размеры
(длина,
ширина,
высота)
Материалы
Стоимость
Производи
тель
Номер
модели
Пожаросто
йкость
И т.д.

Параметры в Revit
являются основой
BIM, позволяя
создавать
интеллектуальные
модели, которые
содержат всю
необходимую
информацию для
проектирования,
строительства и
эксплуатации зданий.
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1.5.
 
Осн Тип и Экземпляр

 
Опишите ключевые
различия между Типом и
Экземпляром Семейства.

В Revit понятия «Тип
семейства» и
«Экземпляр
семейства» являются
основополагающими
для понимания того,
как элементы
моделируются и
управляются в
проекте. Вот
ключевые различия
между ними:
Тип семейства:

Определе
ние:

Тип
семе
йств
а —
это
набо
р
пред
опре
деле
нны
х
пара
метр
ов и
свой
ств,
кото
рые
при
меня
ются
ко
всем
элем
ента
м,
прин
адле
жащ
им к
этом
у
типу
.
Он
опре
деля
ет
осно
вные
хара
ктер
исти
ки
элем
ента
,
таки
е
как
разм
еры,
мате
риал
ы,
конс
трук
тивн
ые
особ
енно
сти
и
друг
ие
общ
ие
пара
метр
ы.

Применен
ие:

Изме
нени
я,
внес
енн
ые в
пара
метр
ы
типа
,
авто
мати
ческ
и
при
меня
ются
ко
всем
экзе
мпля
рам
этог
о
типа
в
прое
кте.
Тип
семе
йств
а
служ
ит
для
уста
новл
ения
стан
дарт
ных
хара
ктер
исти
к
элем
енто
в,
что
обес
печи
вает
согл
асов
анно
сть
и
един
ообр
азие
в
прое
кте.

Пример:
Пре
дста
вьте
себе
семе
йств
о
«Две
рь».
Тип
ы
этог
о
семе
йств
а
могу
т
вклю
чать
«Две
рь
стан
дарт
ная
900х
2100
»,
«Две
рь
прот
ивоп
ожа
рная
800х
2000
» и
т. д.
Каж
дый
тип
имее
т
свои
разм
еры,
мате
риал
ы и
друг
ие
пара
метр
ы.

Экземпляр
семейства:

Определе
ние:

Экзе
мпля
р
семе
йств
а —
это
конк
ретн
ое
разм
еще
ние
элем
ента
в
прое
кте,
осно
ванн
ое
на
опре
деле
нном
типе
семе
йств
а.
Каж
дый
экзе
мпля
р
насл
едуе
т
пара
метр
ы
свое
го
типа
, но
мож
ет
имет
ь
инди
виду
альн
ые
изме
нени
я,
кото
рые
не
влия
ют
на
друг
ие
экзе
мпля
ры
того
же
типа
.

Применен
ие:

Изме
нени
я,
внес
енн
ые в
пара
метр
ы
экзе
мпля
ра,
при
меня
ются
толь
ко к
этом
у
конк
ретн
ому
экзе
мпля
ру и
не
влия
ют
на
друг
ие
экзе
мпля
ры
того
же
типа
.
Экзе
мпля
р
испо
льзу
ется
для
наст
ройк
и
инди
виду
альн
ых
хара
ктер
исти
к
элем
енто
в,
таки
х
как
поло
жен
ие,
орие
нтац
ия,
отме
тки
и
друг
ие
уник
альн
ые
пара
метр
ы.

Пример:
В
прое
кте
разм
еще
но
неск
ольк
о
экзе
мпля
ров
«Две
ри
стан
дарт
ной
900х
2100
».
Каж
дый
экзе
мпля
р
мож
ет
имет
ь
разн
ое
поло
жен
ие в
стен
е,
разн
ую
отме
тку
и
друг
ие
инди
виду
альн
ые
пара
метр
ы.

Основные различия
в виде таблицы:

Хара
ктер
исти
ка

Тип
семе
йств
а

Экзе
мпля
р
семе
йств
а

Опре
деле
ние

Набо
р
пред
опре
деле
нных
пара
метр
ов

Конк
ретн
ое
разм
ещен
ие
элем
ента

Прим
енен
ие
изме
нени
й

Ко
всем
экзе
мпля
рам
этого
типа

Толь
ко к
этом
у
экзе
мпля
ру

Цель Уста
новл
ение
стан
дарт
ных
хара
ктер
исти
к

Наст
ройк
а
инди
виду
альн
ых
хара
ктер
исти
к

Проще говоря:
Тип — это
шаблон,
определяю
щий общие
характерис
тики
элементов.
Экземпляр
— это
конкретно
е
использова
ние этого
шаблона в
проекте.

Понимание различий
между типом и
экземпляром
семейства крайне
важно для
эффективной работы
в Revit. Это позволяет
создавать гибкие и
информативные
модели, а также
эффективно
управлять данными в
проекте.
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1.6.
 
Осн Совместная работа

 

 
Совместная работа в
Revit позволяет
нескольким
пользователям работать в
модели одновременно.
Это реализовано через
создание Файла
Хранилища и Локальных
копий. Опишите кратко
как это работает.

Совместная работа в
Revit с
использованием
файла хранилища и
локальных копий
позволяет
нескольким
пользователям
одновременно
работать над одним
проектом. Вот
краткое описание
того, как это
работает:
1. Файл хранилища
(Central Model):

Это
основной
файл
проекта,
который
хранится
на сервере
или в
общей
сетевой
папке.
Он
содержит
самую
актуальну
ю версию
модели и
служит
центральн
ым
источнико
м данных.
Файл
хранилища
не
открывает
ся
напрямую
для
редактиро
вания.

2. Локальные копии
(Local Files):

Каждый
пользовате
ль создает
локальную
копию
файла
хранилища
на своем
компьютер
е.
Пользоват
ели
работают в
своих
локальных
копиях,
внося
изменения
в модель.
Локальные
копии
периодиче
ски
синхрониз
ируются с
файлом
хранилища
.

3. Синхронизация с
файлом
хранилища:

Когда
пользовате
ль вносит
изменения
в свою
локальную
копию, он
должен
выполнить
синхрониз
ацию с
файлом
хранилища
.
При
синхрониз
ации
изменения
из
локальной
копии
передаютс
я в файл
хранилища
, а
изменения
из файла
хранилища
передаютс
я в
локальную
копию.
Это
позволяет
всем
пользовате
лям видеть
последние
изменения,
внесенные
другими
участника
ми
проекта.

4. Рабочие наборы
(Worksets):

Рабочие
наборы
позволяют
разделить
модель на
логические
части,
например,
по
разделам
проекта
(архитекту
ра,
конструкц
ии,
инженерн
ые
системы)
или по
этажам.
Каждый
пользовате
ль может
работать в
определен
ных
рабочих
наборах,
что
снижает
вероятност
ь
конфликто
в при
синхрониз
ации.
Функция
«заимствов
ания»
элементов.
Перед тем
как
изменить
элемент,
пользовате
ль должен
его
"заимствов
ать". Это
предотвра
щает
одновреме
нное
редактиро
вание
одного и
того же
элемента
нескольки
ми
пользовате
лями.

5. Преимущества:
Одновреме
нная
работа
нескольких
пользовате
лей над
одним
проектом.
Согласован
ность
данных и
минимизац
ия ошибок.
Улучшенна
я
координац
ия между
участника
ми
проекта.
Возможнос
ть
отслежива
ть
изменения
и
восстанавл
ивать
предыдущ
ие версии
модели.

Таким образом,
совместная работа в
Revit с
использованием
файла хранилища и
локальных копий
обеспечивает
эффективное
взаимодействие
между участниками
проекта и позволяет
создавать сложные
BIM-модели.



Номер Осн/Доп Тема Вопрос/Ответ

1.7.
 
Осн Рабочие наборы

 
Рабочие наборы
позволяют разделить
элементы модели Revit на
смысловые группы. Какое
основное преимущество
использования Рабочих
наборов?

Основное
преимущество
использования
рабочих наборов в
Revit — это
возможность
эффективной
организации и
управления
совместной работой
над проектом. Они
позволяют:

Разделит
ь модель
на
логически
е части:

Это
дает
возм
ожн
ость
расп
реде
лить
рабо
ту
меж
ду
учас
тник
ами
прое
кта,
позв
оляя
каж
дому
соср
едот
очит
ься
на
свое
й
обла
сти.
Напр
имер
,
мож
но
созд
ать
рабо
чие
набо
ры
для
архи
тект
уры,
конс
трук
ций,
инж
енер
ных
сист
ем и
т. д.

Контроли
ровать
видимост
ь
элементов
:

Рабо
чие
набо
ры
позв
оля
ют
скры
вать
или
отоб
раж
ать
опре
деле
нны
е
элем
енты
на
вида
х и
лист
ах.
Это
особ
енно
поле
зно
при
подг
отов
ке
доку
мент
ации
,
когд
а
необ
ходи
мо
выде
лить
или
скры
ть
опре
деле
нны
е
аспе
кты
прое
кта.

Улучшить
производ
ительност
ь:

При
рабо
те с
боль
шим
и и
сло
жны
ми
моде
лями
рабо
чие
набо
ры
позв
оля
ют
загр
ужа
ть
толь
ко
необ
ходи
мые
част
и
моде
ли,
что
сни
жае
т
нагр
узку
на
комп
ьюте
р и
уско
ряет
рабо
ту.

Упростить
координа
цию:

Рабо
чие
набо
ры
помо
гают
избе
жать
кон
фли
ктов
при
одно
врем
енно
й
рабо
те
неск
ольк
их
поль
зова
теле
й
над
одни
м
прое
ктом
.

Организов
ать
совместну
ю работу:

Фун
кция
«заи
мств
ован
ия»
элем
енто
в.
Пере
д
тем
как
изме
нить
элем
ент,
поль
зова
тель
дол
жен
его
"заи
мств
оват
ь".
Это
пред
отвр
аща
ет
одно
врем
енно
е
реда
ктир
ован
ие
одно
го и
того
же
элем
ента
неск
ольк
ими
поль
зова
теля
ми.

В целом, рабочие
наборы являются
мощным
инструментом для
организации и
управления
проектами в Revit,
особенно при
совместной работе.



Номер Осн/Доп Тема Вопрос/Ответ

2. Практика - Интерфейс



2.1.
 
Осн

 
Последние файлы

 
При открытии Revit по
умолчанию открывается
выбор «Последние
файлы», можно ли этим
пользоваться? Какая
разница между
открытием файла через
«Последние файлы» и
через «Модели –
Открыть»?

Да, вы вполне
можете пользоваться
разделом «Последние
файлы» при
открытии Revit. Это
удобная функция,
позволяющая быстро
получить доступ к
проектам, с которыми
вы недавно работали.
Однако, важно
понимать разницу
между этим способом
и открытием файла
через меню «Модели
– Открыть».
Вот основные
моменты:
 
«Последние
файлы»:

Удобство
и
скорость:

Это
сам
ый
быст
рый
спос
об
откр
ыть
посл
едни
й
прое
кт,
над
кото
рым
вы
рабо
тали
.
Revit
запо
мина
ет
спис
ок
посл
едни
х
откр
ыты
х
фай
лов,
что
экон
омит
врем
я на
поис
к
нуж
ного
прое
кта.

Ограниче
ния:

Этот
спос
об
подх
одит
толь
ко
для
откр
ытия
фай
лов,
кото
рые
вы
неда
вно
откр
ывал
и.
Если
нуж
ного
фай
ла
нет
в
спис
ке,
вам
прид
ется
испо
льзо
вать
мен
ю
«Мо
дели
–
Откр
ыть»
.
Так
же
если
фай
л
был
пере
мещ
ен с
мест
а
где
он
был
сохр
анен
,
Revit
не
смо
жет
его
откр
ыть
чере
з
«Пос
ледн
ие
фай
лы».

«Модели –
Открыть»:

Полный
контроль:

Этот
спос
об
позв
оляе
т
откр
ыть
люб
ой
фай
л
Revit
,
неза
виси
мо
от
того,
откр
ывал
и ли
вы
его
ране
е.
Вы
мож
ете
пере
мещ
атьс
я по
папк
ам,
выби
рать
нуж
ный
фай
л и
откр
ыват
ь
его.

Гибкость:
Этот
спос
об
необ
ходи
м,
если
вам
нуж
но
откр
ыть
фай
л,
кото
рый
нахо
дитс
я в
друг
ом
мест
е,
напр
имер
, на
сете
вом
диск
е
или
в
обла
чном
хран
или
ще.
Так
же с
помо
щью
«Мо
дели
–
Откр
ыть»
вы
мож
ете
выбр
ать
пара
метр
ы
откр
ытия
фай
ла.

Ключевые
различия:

«Последни
е файлы»
— это
быстрый
доступ к
недавно
открытым
файлам, а
«Модели –
Открыть»
— это
полный
контроль
над
выбором
файла.
«Модели –
Открыть»
позволяет
задать
дополните
льные
параметры
при
открытии
файла,
например,
отсоедине
ние от
файла
хранилища
, или
проверку
на ошибки.

Когда
использовать:

Используй
те
«Последни
е файлы»,
когда вам
нужно
быстро
открыть
проект,
над
которым
вы
недавно
работали.
Используй
те
«Модели –
Открыть»,
когда вам
нужно
открыть
файл,
который не
отображае
тся в
списке
«Последни
е файлы»,
или когда
вам нужно
открыть
файл с
заданными
параметра
ми.

В целом, оба способа
полезны, но на
практике однозначно
рекоменудется
пользоваться
способом «Модели –
Открыть».



2.2.
 
Осн

 
Открытие файла
хранилища

 
При открытии файла
хранилища нам
доступны четыре
основных функции:
«Проверить»,
«Отсоединить от файла
хранилища», «Создать
новый локальный»,
«Рабочие наборы».
Расскажите кратко про то
зачем нужны эти
функции.

При открытии файла
хранилища в Revit,
действительно,
доступны четыре
важные функции,
каждая из которых
выполняет свою
специфическую роль.
Давайте кратко
рассмотрим их
назначение:
1. "Проверить"
(Audit):

Эта
функция
использует
ся для
проверки
целостност
и файла
хранилища
.
Она
сканирует
файл на
наличие
ошибок и
поврежден
ий,
которые
могут
возникнуть
в процессе
работы.
Регулярное
использова
ние
"Проверит
ь"
помогает
предотвра
тить
потерю
данных и
обеспечить
стабильнос
ть работы
с моделью.
Если в
центральн
ом файле
возникают
ошибки
при
открытии,
то
необходим
о
использова
ть
функцию
«Проверит
ь».

2. "Отсоединить от
файла хранилища"
(Detach from
Central):

Эта
функция
позволяет
открыть
копию
файла
хранилища
без
подключен
ия к нему.
Это
полезно,
когда вам
нужно
просмотре
ть или
отредакти
ровать
модель, не
влияя на
основной
файл.
Например,
когда вы
хотите
изучить
модель,
предостав
ленную
другой
компанией
, или когда
вы хотите
поэкспери
ментирова
ть с
изменения
ми, не
рискуя
повредить
основной
файл.
Данная
функция
позволяет
сохранить
файл как
обычный
файл
проекта.

3. "Создать новый
локальный" (Create
New Local):

Это
основная
функция
для начала
работы с
файлом
хранилища
в режиме
совместно
й работы.
Она
создает
локальную
копию
файла
хранилища
на вашем
компьютер
е, с
которой вы
будете
работать.
Все
изменения,
которые
вы вносите
в
локальную
копию,
затем
синхрониз
ируются с
файлом
хранилища
, делая их
доступным
и для
других
участников
проекта.
Данная
функция
должна
быть
активиров
ана при
открытии
центральн
ого файла,
если вы
хотите
работать в
режиме
совместно
й работы.

4. "Рабочие
наборы"
(Worksets):

Эта
функция
позволяет
управлять
рабочими
наборами в
файле
хранилища
.
Рабочие
наборы
использую
тся для
разделени
я модели
на
логические
части, что
упрощает
совместну
ю работу и
управлени
е
видимость
ю
элементов.
С помощью
этой
функции
вы можете
открывать,
закрывать,
редактиро
вать и
назначать
рабочие
наборы.

Эти функции играют
важную роль в
обеспечении
эффективной и
безопасной работы с
файлами хранилища
в Revit, особенно в
условиях совместной
работы над
проектом.



2.3.
 
Осн

 
Базовая настройка
Revit

 
Нам необходимо
выполнить базовую
настройку Revit: частоту
напоминаний, задать имя
пользователя, настроить
отображение вкладок по
дисциплинам, горячие
клавиши, вывод
подсказок и тему
оформления, где это все
настраивается?

 
Давайте разберемся,
где находятся
настройки Revit, о
которых вы
упомянули:
1. Основные
настройки:

Чтобы
получить
доступ к
основным
настройка
м Revit,
перейдите
на вкладку
«Файл» и
выберите
«Параметр
ы».

2. Общие
настройки:

Частота
напомина
ний о
синхрониз
ации:

Вкла
дка
«Фа
йл» -
>
«Пар
амет
ры»
->
«Об
щие
».
Здес
ь вы
мож
ете
наст
роит
ь
инте
рвал
напо
мина
ний
о
синх
рони
заци
и с
фай
лом
хран
или
щем.

Имя
пользоват
еля:

Там
же,
на
вкла
дке
«Об
щие
»,
мож
но
зада
ть
имя
поль
зова
теля
.

3. Настройки
интерфейса:

Настройк
а
отображе
ния
вкладок
по
дисципли
нам:

Вкла
дка
«Фа
йл» -
>
«Пар
амет
ры»
->
«Пол
ьзов
ател
ьски
й
инте
рфе
йс».
В
разд
еле
«Нас
трои
ть»
вы
мож
ете
выбр
ать,
каки
е
набо
ры
инст
руме
нтов
отоб
раж
ать
в
инте
рфе
йсе.

Горячие
клавиши:

Вкла
дка
«Фа
йл» -
>
«Пар
амет
ры»
->
«Пол
ьзов
ател
ьски
й
инте
рфе
йс».
Наж
мите
«Нас
трой
ка»
рядо
м с
«Гор
ячие
клав
иши
».
Или
Вкла
дка
«Вид
» ->
Пане
ль
«Окн
а» -
>
«Пол
ьзов
ател
ьски
й
инте
рфе
йс» -
>
«Гор
ячие
клав
иши
».
Здес
ь вы
мож
ете
наст
роит
ь
горя
чие
клав
иши
для
разл
ичны
х
кома
нд.

Вывод
подсказок
:

Вкла
дка
«Фа
йл» -
>
«Пар
амет
ры»
->
«Пол
ьзов
ател
ьски
й
инте
рфе
йс».
Здес
ь
мож
но
наст
роит
ь
выво
д
подс
казо
к.

Тема
оформлен
ия:

Вкла
дка
«Фа
йл» -
>
«Пар
амет
ры»
->
«Гра
фик
а».
В
разд
еле
«Гра
фич
ески
й
инте
рфе
йс»
мож
но
выбр
ать
«Тем
ную
тему
».

Дополнительные
настройки:

Помимо
указанных
настроек, в
разделе
«Параметр
ы» вы
найдете
множество
других
опций,
позволяющ
их
настроить
Revit под
свои
нужды.
Например,
вы можете
настроить
параметры
графики,
пути к
файлам,
орфографи
ю и многое
другое.

Рекомендации:
Регулярно
просматри
вайте
настройки
Revit,
чтобы
убедиться,
что они
соответств
уют вашим
потребност
ям.
Экспериме
нтируйте с
различным
и
настройка
ми, чтобы
найти
оптимальн
ый вариант
для вашей
работы.
Для более
детальног
о
изучения,
обратитесь
к справке
Revit.



2.4.
 
Осн Панель быстрого

доступа

 
На верхней панели Revit
расположена «Панель
быстрого доступа», на
ней задан набор
инструментов по
умолчанию. Как
настроить этот набор под
свои задачи?

Панель быстрого
доступа в Revit — это
удобный инструмент,
позволяющий
разместить часто
используемые
команды прямо под
рукой. Вот как ее
можно настроить под
свои задачи:
1. Добавление
команд:

Из ленты:
Най
дите
нуж
ную
кома
нду
на
лент
е.
Щел
книт
е по
ней
прав
ой
кноп
кой
мыш
и.
Выб
ерит
е
«Доб
авит
ь на
пане
ль
быст
рого
дост
упа»
.

Через
настройку
панели:

Щел
книт
е на
стре
лку
вниз
в
конц
е
пане
ли
быст
рого
дост
упа.
Выб
ерит
е
«Ада
птир
оват
ь
пане
ль
быст
рого
дост
упа»
.
В
откр
ывш
емся
окне
выбе
рите
нуж
ные
кома
нды
из
спис
ка и
доба
вьте
их
на
пане
ль.

2. Удаление
команд:

Прямо с
панели:

Щел
книт
е
прав
ой
кноп
кой
мыш
и по
кома
нде
на
пане
ли.
Выб
ерит
е
«Уда
лить
с
пане
ли
быст
рого
дост
упа»
.

Через
настройку
панели:

Как
опис
ано
выш
е,
откр
ойте
«Ада
птир
оват
ь
пане
ль
быст
рого
дост
упа»
.
Выб
ерит
е
кома
нду,
кото
рую
нуж
но
удал
ить,
и
наж
мите
кноп
ку
«Уда
лить
».

3. Организация
команд:

Перемещ
ение:

В
окне
«Ада
птир
оват
ь
пане
ль
быст
рого
дост
упа»
испо
льзу
йте
стре
лки
«Вве
рх»
и
«Вни
з»,
чтоб
ы
изме
нить
поря
док
кома
нд.

Разделит
ели:

В
том
же
окне
мож
но
доба
вить
разд
елит
ели,
чтоб
ы
визу
альн
о
разд
елит
ь
груп
пы
кома
нд.

4. Расположение
панели:

Вы можете
расположи
ть панель
быстрого
доступа
над или
под
лентой.

Щел
книт
е на
стре
лку
вниз
в
конц
е
пане
ли
быст
рого
дост
упа.
Пост
авьт
е
или
убер
ите
гало
чку
напр
отив
«Пок
азыв
ать
под
лент
ой».

Советы по
настройке:

Добавляйт
е только те
команды,
которые
вы
использует
е наиболее
часто.
Организуй
те
команды
логически,
чтобы их
было легко
найти.
Не
перегружа
йте
панель,
чтобы она
не мешала
работе.



2.5.
 
Осн

 
Изменить - Выбор

 
Вы видите на виде 
элементы, но никак не
можете их выбрать.
Какая настройка решит
вашу проблему?

Если вы видите
элементы в Revit, но
не можете их
выбрать, скорее
всего, проблема
кроется в настройках
выбора элементов на
строке состояния.
Строка состояния
располагается в
нижней части окна
Revit и содержит ряд
полезных
инструментов,
включая настройки
выбора.
Вот какие настройки
могут решить вашу
проблему:

1. Выбрать
элементы
по
граням:

Эта
опци
я
позв
оляе
т
выби
рать
элем
енты
,
щел
кая
по
их
гран
ям, а
не
толь
ко
по
ребр
ам.
Если
она
откл
юче
на
(ото
бра
жае
тся
крас
ный
крес
тик),
вам
нуж
но
буде
т
щел
кать
точн
о по
ребр
ам
элем
енто
в,
что
мож
ет
быть
неуд
обно
.
Вкл
ючит
е эту
опци
ю
(щел
книт
е по
ней,
чтоб
ы
появ
ился
сини
й
знач
ок),
чтоб
ы
выби
рать
элем
енты
про
ще.

2. Выбрать
закрепле
нные
элементы:

Если
элем
ент
закр
епле
н, то
он
не
буде
т
выде
лять
ся.
Нуж
но
наж
ать
на
кноп
ку с
изоб
раж
ение
м
канц
еляр
ской
кноп
ки,
чтоб
ы
была
возм
ожн
ость
выде
лени
я
закр
епле
нны
х
элем
енто
в.

3. Фильтры
выбора:

На
стро
ке
сост
ояни
я
так
же
есть
знач
ок
фил
ьтра
.
Убед
итес
ь,
что
в
фил
ьтре
выбо
ра
не
уста
новл
ены
огра
ниче
ния,
кото
рые
меш
ают
вам
выби
рать
нуж
ные
элем
енты
.
Напр
имер
,
если
в
фил
ьтре
выбр
ана
толь
ко
кате
гори
я
«Сте
ны»,
вы
не
смо
жет
е
выбр
ать
элем
енты
друг
их
кате
гори
й.

4. Рабочие
наборы:

Возм
ожн
о,
элем
ент
нахо
дитс
я в
рабо
чем
набо
ре,
кото
рый
закр
ыт
для
реда
ктир
ован
ия.
Пров
ерьт
е,
каки
е
рабо
чие
набо
ры
откр
ыты
и
дост
упн
ы
для
реда
ктир
ован
ия.

5. Варианты
конструкц
ий:

Возм
ожн
о,
что
элем
ент
нахо
дитс
я в
друг
ом
вари
анте
конс
трук
ций.
Пров
ерьт
е
како
й
вари
ант
конс
трук
ций
у вас
акти
вен.

6. Стадии:
Возм
ожн
о,
что
стад
ия
элем
ента
не
совп
адае
т со
стад
ией
вида
.
Пров
ерьт
е
наст
ройк
и
стад
ий.

7. Видимост
ь/графика
:

Возм
ожн
о,
что
кате
гори
я
элем
ента
скры
та
на
виде
.
Пров
ерьт
е
наст
ройк
и
види
мост
и/гр
афи
ки.

Как проверить
настройки строки
состояния:

Обратите
внимание
на значки
в нижней
правой
части окна
Revit.
Щелкните
по
значкам,
чтобы
включить
или
отключить
соответств
ующие
опции.
На ленте в
инструмен
те
"Изменить"
нажмите
кнопку
"Выбор"
для
перехода к
раскрываю
щемуся
меню.

Проверка этих
настроек поможет
вам определить
причину, по которой
вы не можете
выбрать элементы, и
устранить ее.



2.6.
 
Осн Диспетчер проекта

 
В Диспетчере проекта в
Revit настроена
группировка видов, это
указано в первой строке
Диспетчера – Виды (Тип
сортировки), как
изменить эту настройку?

Изменить настройку
группировки
(сортировки) видов в
Диспетчере проекта
Revit можно
следующим образом:
1. Открытие
диалогового окна
«Организация
Диспетчера
проекта»:

Способ 1:
Пере
йдит
е на
вкла
дку
«Вид
» на
лент
е.
На
пане
ли
«Окн
а»
наж
мите
на
раск
рыва
ющи
йся
спис
ок
«Пол
ьзов
ател
ьски
й
инте
рфе
йс».
Выб
ерит
е
«Орг
аниз
ация
Дисп
етче
ра
прое
кта»
.

Способ 2
(быстрый)
:

Щел
книт
е
прав
ой
кноп
кой
мыш
и по
заго
ловк
у
«Вид
ы» в
Дисп
етче
ре
прое
кта.
Выб
ерит
е
«Орг
аниз
ация
брау
зера
...».

2. Настройка
группировки и
сортировки:

В
открывшем
ся
диалогово
м окне
«Организа
ция
Диспетчер
а проекта»
перейдите
на вкладку
«Виды».
Здесь вы
увидите
список
доступных
схем
организац
ии.
Чтобы
изменить
существую
щую схему,
выберите
ее и
нажмите
«Изменить
».
Для
создания
новой
схемы
нажмите
«Создать».
В окне
«Свойства
организац
ии
Диспетчер
а проекта»
вы можете
настроить:

Фил
ьтра
ция:
Каки
е
вид
ы
буду
т
отоб
раж
атьс
я в
Дисп
етче
ре.
Гру
ппи
ров
ка и
сорт
иро
вка:
Как
вид
ы
буду
т
сгру
ппир
ован
ы и
отсо
ртир
ован
ы.
На
вкла
дке
«Гру
ппир
овка
и
сорт
иров
ка»
вы
мож
ете
выбр
ать
пара
метр
ы
для
груп
пиро
вки
видо
в
(нап
риме
р, по
дисц
ипли
не,
по
типу
вида
, по
связ
анно
му
уров
ню)
и
пара
метр
ы
для
сорт
иров
ки
(нап
риме
р, по
имен
и
вида
).
Так
же
мож
но
наст
роит
ь
коли
чест
во
уров
ней
груп
пиро
вки.

После
настройки
нажмите
«ОК» в
окне
«Свойства
организац
ии
Диспетчер
а проекта»
и затем
«Применит
ь» и «ОК» в
окне
«Организа
ция
Диспетчер
а
проекта».

3. Применение
изменений:

Изменения
вступят в
силу сразу
после
нажатия
«Применит
ь» и «ОК».
В случае,
если
необходим
о вернуть
стандартн
ые
настройки,
то в окне
«Организа
ция
Диспетчер
а проекта»
необходим
о выбрать
«все», и
нажать
«Применит
ь» и «ОК».

Важные моменты:
Для
эффективн
ой
группиров
ки и
сортировк
и видов
рекоменду
ется
использова
ть
параметры
проекта,
которые
позволяют
добавлять
пользовате
льские
свойства к
видам.
Правильна
я
организац
ия
Диспетчер
а проекта
помогает
быстро
находить
нужные
виды и
упрощает
работу с
большими
проектами.



2.7.
 
Осн Диспетчер проекта

 
Нам нужно найти,
например, семейство в 
Диспетчере проекта, мы
знаем, как начинается его
Имя (АР_Двери_), как
сделать это быстро?

Для быстрого поиска
семейств в
Диспетчере проекта
Revit, зная начало их
имени («АР_Двери_»),
можно
воспользоваться
функцией поиска. Вот
как это сделать:
1. Открытие
функции поиска:

Способ 1:
Щел
книт
е
прав
ой
кноп
кой
мыш
и
внут
ри
Дисп
етче
ра
прое
кта.
Выб
ерит
е
«Пои
ск...
» в
конт
екст
ном
мен
ю.

Способ 2:
Наж
мите
соче
тани
е
клав
иш
Ctrl
+ F.

2. Использование
поиска:

В
открывшем
ся окне
«Поиск в
Диспетчер
е проекта»
введите
«АР_Двери
_».
Revit
автоматич
ески
отфильтру
ет
элементы в
Диспетчер
е проекта,
отображая
только те,
чьи имена
соответств
уют
введенном
у запросу.

Дополнительные
советы:

Использов
ание
звездочки
(*): Если
вы хотите
найти все
семейства,
имена
которых
начинаютс
я с
«АР_Двери
_»,
независим
о от того,
что идет
дальше,
добавьте
звездочку
в конце
поискового
запроса:
«АР_Двери
_*».
Уточнени
е поиска:
Если в
результате
поиска
отображае
тся
слишком
много
элементов,
попробуйт
е уточнить
запрос,
добавив
дополните
льные
символы
или слова.
Использов
ание
фильтров
Диспетче
ра
проекта:
Дополните
льно
можно
настроить
фильтры в
Диспетчер
е проекта,
чтобы
ограничить
отображен
ие
определен
ных
категорий
семейств.

Использование
функции поиска
значительно ускорит
процесс нахождения
нужных семейств,
особенно в больших
проектах с
множеством
элементов.



2.8.
 
Доп Свойства и Диспетчер

проекта

 
Для работы с элементами
модели Revit мы
используем две основные
панели – «Свойства» и «
Диспетчер проекта»,
если они внезапно
пропали, где их
включить?

Если панели
«Свойства» и
«Диспетчер проекта»
внезапно пропали, их
можно легко вернуть,
выполнив следующие
действия:
1. Вкладка «Вид»:

Перейдите
на вкладку
«Вид» на
ленте
Revit.
На панели
«Окна»
найдите
раскрываю
щийся
список
«Пользова
тельский
интерфейс
».

2. Включение
панелей:

В
раскрываю
щемся
списке
«Пользова
тельский
интерфейс
»
установите
флажки
напротив:

«Сво
йств
а»
«Дис
петч
ер
прое
кта»

3. Дополнительные
способы:

Контекстн
ое меню:

Щел
книт
е
прав
ой
кноп
кой
мыш
и в
люб
ом
мест
е
окна
Revit
.
В
конт
екст
ном
мен
ю
выбе
рите
«Обо
зрев
ател
и» и
зате
м
«Сво
йств
а»
или
«Дис
петч
ер
прое
кта»
.

Горячие
клавиши:

Для
пане
ли
«Сво
йств
а»
наж
мите
соче
тани
е
клав
иш
Ctrl
+ 1.
Для
пане
ли
«Дис
петч
ер
прое
кта»
наж
мите
соче
тани
е
клав
иш
Ctrl
+ 4.

4. Расположение
панелей:

После
включения
панели
могут
появиться
в
произволь
ном месте
экрана.
Чтобы
вернуть их
на
привычное
место,
перетащит
е их за
заголовок
к левому
или
правому
краю окна
Revit, пока
не
появится
рамка
прикрепле
ния.

5. Проверка
второго монитора:

Если у вас
подключен
о
несколько
мониторов,
убедитесь,
что панели
не
перемести
лись на
другой
экран.

6. Перезапуск
Revit:

В редких
случаях
может
потребоват
ься
перезапуск
Revit для
восстановл
ения
отображен
ия
панелей.
В
некоторых
случаях,
может
потребоват
ься
перезагруз
ка
компьютер
а.

Следуя этим шагам,
вы сможете быстро
восстановить
отображение
панелей «Свойства»
и «Диспетчер
проекта» и
продолжить работу в
Revit.



Номер Осн/Доп Тема Вопрос/Ответ

3. Практика - Работа с внешними данными



3.1.
 
Осн Связи Revit

 
При создании связи в
Revit на другие файлы
Revit важно выбрать
корректный рабочий
набор, какой тип
размещения необходимо
выбрать?

При создании связи
Revit-файлов, выбор
типа размещения
играет ключевую
роль для обеспечения
точного
позиционирования
моделей. Вот
основные варианты и
рекомендации:
Типы размещения:

«Авто —
Совмещен
ие начал
координа
т»:

Этот
вари
ант
явля
ется
наиб
олее
пред
почт
ител
ьны
м,
когд
а вы
связ
ывае
те
Revit
-фай
лы,
кото
рые
уже
име
ют
согл
асов
анн
ые
сист
емы
коор
дина
т.
Revit
авто
мати
ческ
и
совм
еща
ет
нача
ла
коор
дина
т
связ
анно
го
фай
ла и
ваш
его
теку
щег
о
прое
кта.
Это
идеа
льно
подх
одит
для
прое
ктов
, где
треб
уетс
я
высо
кая
точн
ость
коор
дина
ции
меж
ду
разл
ичны
ми
моде
лями
(нап
риме
р,
архи
тект
урно
й,
конс
трук
тивн
ой и
инж
енер
ной).

«Авто —
По общим
координа
там»:

Этот
вари
ант
испо
льзу
ется,
когд
а
фай
лы
име
ют
общ
ие
коор
дина
ты,
но
не
обяз
ател
ьно
совп
ада
ющи
е
нача
ла
коор
дина
т.
Revit
пыта
ется
совм
ести
ть
фай
лы
на
осно
ве
их
общ
их
коор
дина
т.
Этот
вари
ант
подх
одит
,
когд
а вы
рабо
тает
е с
фай
лами
из
разн
ых
исто
чник
ов,
но
они
дол
жны
быть
расп
оло
жен
ы в
соот
ветс
твии
с
общ
ей
сист
емой
коор
дина
т
прое
кта.

«Вручную
— Центр к
центру»:

Этот
вари
ант
позв
оляе
т
вам
вруч
ную
разм
ести
ть
связ
анн
ый
Revit
-
фай
л,
совм
еща
я его
цент
р с
цент
ром
ваш
его
теку
щег
о
прое
кта.
Этот
вари
ант
поле
зен
для
пред
вари
тель
ного
разм
еще
ния
фай
лов
или
когд
а
точн
ое
пози
цион
иров
ание
не
явля
ется
крит
ичес
ки
важ
ным
на
нача
льно
м
этап
е.

Рекомендации:
Если у вас
есть
согласован
ная
система
координат
между
Revit-
файлами,
всегда
используйт
е «Авто —
По общим
координат
ам». Это
обеспечит
наиболее
точное и
надежное
позициони
рование.
«Вручную
— Центр к
центру»
можно
использова
ть для
начального
размещени
я, но затем
рекоменду
ется
проверить
и уточнить
позициони
рование с
использова
нием
автоматич
еских
методов.
Всегда
после
установки
связи,
проверяйт
е
результат
на разных
видах, для
избежания
ошибок.

Рабочие наборы:
Как и в
случае с
DWG-
файлами,
создание
отдельног
о рабочего
набора для
связанных
Revit-
файлов
является
важной
практикой.
Это
позволяет
вам
контролир
овать
видимость
связанных
моделей,
управлять
производи
тельность
ю и
упрощать
совместну
ю работу.

В заключение,
правильный выбор
типа размещения и
использование
рабочих наборов
являются ключевыми
факторами для
успешного
связывания Revit-
файлов и
обеспечения точной
координации в вашем
проекте.



3.2.
 
Осн Связи DWG

 
Как разместить связь на 
DWG файле только на
текущим рабочем виде,
чтобы он не мешал
другим проектировщикам
в модели на остальных
видах?

Чтобы разместить
связь DWG-файла в
Revit только на
текущем рабочем
виде, чтобы он не
мешал другим
проектировщикам на
остальных видах,
необходимо
выполнить
следующие действия:

1. Откройте
необходи
мый
рабочий
вид:
Перейдите
к тому
виду, на
котором вы
хотите
разместить
связь DWG-
файла.

2. Перейдит
е на
вкладку
"Вставка":
На ленте
Revit
выберите
вкладку
"Вставка".

3. Выберите
"Связь
САПР": В
группе
"Связь"
нажмите
кнопку
"Связь
САПР".

4. Выберите
DWG-
файл:
Найдите и
выберите
DWG-файл,
который
вы хотите
связать.

5. Настройте
параметр
ы связи:

В
диал
огов
ом
окне
"Свя
зь
САП
Р"
убед
итес
ь,
что
уста
новл
ен
фла
жок
"
Толь
ко
теку
щий
вид
".
Это
ключ
евой
мом
ент,
кото
рый
огра
ничи
вает
види
мост
ь
связ
и
толь
ко
теку
щим
видо
м.
Наст
ройт
е
друг
ие
пара
метр
ы
связ
и,
таки
е
как
"Цве
та",
"Сло
и",
"Еди
ниц
ы
импо
рта"
и
"Раз
мещ
ение
", в
соот
ветс
твии
с
ваш
ими
потр
ебно
стям
и.
Выб
ерит
е
верн
ый
тип
разм
еще
ния.

6. Нажмите
"Открыть"
: Revit
разместит
связанный
DWG-файл
на
текущем
рабочем
виде.

Важные моменты:
При
установке
флажка
"Только
текущий
вид"
связанный
DWG-файл
будет
вести себя
как
аннотация
на
текущем
виде. Он
не будет
отображат
ься на
других
видах
модели,
включая
3D-виды.
Если вы
работаете
в режиме
совместно
й работы,
связанный
DWG-файл
будет
принадлеж
ать
рабочему
набору
вида.
Всегда
проверяйт
е
результат
на разных
видах, для
избежания
ошибок.

Таким образом,
использование
параметра "Только
текущий вид"
позволяет вам
размещать связи
DWG-файлов на
отдельных рабочих
видах, не влияя на
общую модель и не
мешая работе других
проектировщиков.



3.3.
 
Доп Связи DWG

 
Почему рекомендуется
использовать именно
связи а не импорт для 
DWG файлов?

Использование
связей вместо
импорта DWG-файлов
в Revit имеет ряд
существенных
преимуществ,
которые делают этот
метод
предпочтительным в
большинстве
случаев:
1. Обновление
данных:

Связь: При
изменении
исходного
DWG-
файла эти
изменения
автоматич
ески
отражаютс
я в
проекте
Revit после
обновлени
я связи.
Это
обеспечива
ет
актуальнос
ть
информаци
и и
позволяет
избежать
ошибок,
связанных
с
устаревши
ми
данными.
Импорт:
Импортиро
ванный
DWG-файл
становится
частью
проекта
Revit, и
любые
изменения
в исходном
файле не
влияют на
импортиро
ванные
данные.
Для
обновлени
я данных
необходим
о повторно
импортиро
вать файл,
что может
привести к
потере
внесенных
изменений
в Revit.

2. Управление
файлами:

Связь:
Связанные
файлы
остаются
внешними
по
отношени
ю к
проекту
Revit, что
позволяет
уменьшить
размер
файла
проекта и
упростить
управлени
е данными.
Импорт:
Импортиро
ванные
данные
увеличива
ют размер
файла
проекта,
что может
замедлить
работу
Revit и
затруднит
ь обмен
файлами.

3. Контроль
видимости:

Связь:
Revit
предостав
ляет
гибкие
возможнос
ти для
управлени
я
видимость
ю
связанных
DWG-
файлов,
позволяя
отображат
ь или
скрывать
определен
ные слои и
элементы.
Импорт:
Управлени
е
видимость
ю
импортиро
ванных
данных
может
быть более
сложным и
менее
гибким.

4.
Производительност
ь:

Связь:
Использов
ание
связей, как
правило,
обеспечива
ет более
высокую
производи
тельность
Revit,
особенно
при работе
с
большими
и
сложными
DWG-
файлами.
Импорт:
Импорт
больших
DWG-
файлов
может
значитель
но
замедлить
работу
Revit и
привести к
снижению
производи
тельности.

5. Организация
рабочего процесса:

Связь:
Связи
позволяют
организова
ть более
эффективн
ый
рабочий
процесс,
особенно
при
совместно
й работе
над
проектом,
так как
изменения
в DWG-
файлах
могут быть
легко
отслежены
и
обновлены.
Импорт:
Импорт
может
привести к
дублирова
нию
данных и
затруднит
ь
координац
ию работы
между
различным
и
участника
ми
проекта.

В каких случаях
может быть
оправдан импорт
DWG файлов:

Когда DWG
файл
очень
маленький
и не будет
меняться.
Когда
необходим
о
преобразов
ать линии
DWG в
линии
Revit.
Когда
требуется
разбить
DWG на
отдельные
элементы
Revit.

В большинстве же
случаев,
использование связей
DWG файлов, это
лучший способ
работы с файлами
CAD в Revit.



3.4.
 
Осн Диспетчер связей

 
Все загруженные связи в
Revit находятся на
вкладке Управление – 
Диспетчер связей.
Нужно знать четыре
базовых инструмента
работы со связью:
Обновить, Выгрузить,
Добавить, Удалить.
Опишите кратко как
работает каждый из них.

Конечно, давайте
разберем, как
работают эти четыре
базовых инструмента
работы со связями в
Revit:
1. Обновить
(Reload):

Назначен
ие:

Испо
льзу
ется
для
обно
влен
ия
связ
анно
го
фай
ла в
теку
щем
прое
кте.
Это
необ
ходи
мо,
когд
а в
связ
анно
м
фай
ле
был
и
внес
ены
изме
нени
я, и
вы
хоти
те
увид
еть
их в
свое
м
прое
кте.

Принцип
работы:

Revit
пров
еряе
т, не
изме
нилс
я ли
связ
анн
ый
фай
л, и
если
изме
нени
я
обна
руж
ены,
загр
ужа
ет
обно
влен
ную
верс
ию.
Это
позв
оляе
т
подд
ерж
иват
ь
акту
альн
ость
инф
орма
ции
в
прое
кте
при
совм
естн
ой
рабо
те.

Когда
использов
ать:

Посл
е
того,
как
колл
ега
внес
изме
нени
я в
связ
анну
ю
моде
ль.
Посл
е
обно
влен
ия
связ
анно
го
фай
ла
из
общ
ей
папк
и.

2. Выгрузить
(Unload):

Назначен
ие:

Испо
льзу
ется
для
врем
енно
го
откл
юче
ния
отоб
раж
ения
связ
анно
го
фай
ла в
теку
щем
прое
кте.
Это
не
удал
яет
связ
анн
ый
фай
л из
прое
кта,
а
лиш
ь
скры
вает
его.

Принцип
работы:

Revit
пере
стае
т
отоб
раж
ать
элем
енты
связ
анно
го
фай
ла,
но
инф
орма
ция
о
связ
и
сохр
аняе
тся.
Это
позв
оляе
т
врем
енно
скры
ть
нену
жны
е
элем
енты
,
напр
имер
, для
улуч
шен
ия
прои
звод
ител
ьнос
ти
или
для
фоку
сиро
вки
на
опре
деле
нны
х
аспе
ктах
прое
кта.

Когда
использов
ать:

Когд
а
связ
анн
ый
фай
л
врем
енно
не
нуж
ен
для
рабо
ты.
Для
улуч
шен
ия
прои
звод
ител
ьнос
ти
при
рабо
те с
боль
шим
и
моде
лями
.

3. Добавить (Add):
Назначен
ие:

Испо
льзу
ется
для
доба
влен
ия
ново
го
связ
анно
го
фай
ла в
теку
щий
прое
кт.
Это
позв
оляе
т
инте
грир
оват
ь в
прое
кт
моде
ли,
созд
анн
ые в
друг
их
фай
лах
Revit
или
в
друг
их
фор
мата
х
(нап
риме
р,
DWG
).

Принцип
работы:

Revit
доба
вляе
т
ссыл
ку
на
выбр
анн
ый
фай
л в
прое
кт,
позв
оляя
отоб
раж
ать
и
испо
льзо
вать
его
элем
енты
.
Это
обес
печи
вает
возм
ожн
ость
совм
естн
ой
рабо
ты и
коор
дина
ции
разл
ичны
х
разд
елов
прое
кта.

Когда
использов
ать:

Когд
а
необ
ходи
мо
доба
вить
в
прое
кт
моде
ль,
созд
анну
ю в
друг
ом
фай
ле.
При
рабо
те с
моде
лями
,
созд
анн
ыми
в
друг
их
прог
рам
мах.

4. Удалить
(Remove):

Назначен
ие:

Испо
льзу
ется
для
полн
ого
удал
ения
связ
анно
го
фай
ла
из
теку
щег
о
прое
кта.
Это
удал
яет
не
толь
ко
отоб
раж
ение
связ
анно
го
фай
ла,
но и
всю
инф
орма
цию
о
связ
и.

Принцип
работы:

Revit
удал
яет
ссыл
ку
на
связ
анн
ый
фай
л из
прое
кта,
и
его
элем
енты
боль
ше
не
отоб
раж
аютс
я.
Это
след
ует
испо
льзо
вать
толь
ко в
том
случ
ае,
если
связ
анн
ый
фай
л
боль
ше
не
нуж
ен в
прое
кте.

Когда
использов
ать:

Когд
а
связ
анн
ый
фай
л
боль
ше
не
треб
уетс
я в
прое
кте.
Когд
а
связ
анн
ый
фай
л
был
доба
влен
по
оши
бке.

Эти инструменты
позволяют
эффективно
управлять связями в
Revit, обеспечивая
согласованность и
актуальность
информации в
проекте.



3.5.
 
Доп Диспетчер связей

 
Как влияют на
потерянные связи на
внешние файлы на работу
файла Revit?

Потерянные связи с
внешними файлами
могут серьезно
повлиять на работу
файла Revit. Вот
основные
последствия:
1. Потеря данных:

Если
связанные
файлы
(например,
другие
модели
Revit,
файлы
CAD,
изображен
ия) не
могут быть
найдены,
соответств
ующие
элементы в
вашей
модели
Revit не
будут
отображат
ься.
Это может
привести к
потере
важной
визуально
й и
информаци
онной
составляю
щей
проекта.

2. Визуальные
проблемы:

Отсутствие
связанных
файлов
может
привести к
неполному
или
некоррект
ному
отображен
ию модели
на видах и
листах.
Это может
затруднит
ь
визуализац
ию
проекта и
проверку
его
целостност
и.

3. Проблемы с
координацией:

Если
связанные
модели
использую
тся для
координац
ии
различных
разделов
проекта
(например,
архитектур
а,
конструкц
ии,
инженерн
ые
системы),
потеря
связей
может
привести к
ошибкам и
несоответс
твиям.
Это может
затруднит
ь
совместну
ю работу и
привести к
задержкам
в проекте.

4. Снижение
производительност
и:

Revit будет
пытаться
найти
потерянны
е связи,
что может
замедлить
открытие и
работу с
файлом.
Это может
привести к
снижению
производи
тельности
и
увеличени
ю времени,
необходим
ого для
выполнени
я задач.

5. Ошибки и
предупреждения:

Revit будет
выдавать
ошибки и
предупреж
дения о
потерянны
х связях,
что может
затруднит
ь работу и
привести к
путанице.
Это может
привести к
нестабиль
ной работе
программы
.

Как избежать
проблем:

Используй
те
относитель
ные пути
для
связанных
файлов,
чтобы
обеспечить
их
корректно
е
отображен
ие при
перемещен
ии
проекта.
Храните
все
связанные
файлы в
одном
месте или
в
структуре
папок,
которая
легко
доступна.
Регулярно
проверяйт
е наличие
потерянны
х связей и
восстанавл
ивайте их
при
необходим
ости.
Используй
те
инструмен
ты
управлени
я связями в
Revit для
отслежива
ния и
управлени
я
связанным
и файлами.
При работе
с общими
моделями,
пользуйтес
ь
облачными
решениями
, такими
как
Autodesk
Docs, для
хранения и
синхрониз
ации
файлов.

Соблюдение этих
рекомендаций
поможет вам
избежать проблем,
связанных с
потерянными
связями, и
обеспечить
стабильную и
эффективную работу
с файлами Revit.



3.6.
 
Доп Экспорт DWG

 
Очень частой задачей
является экспорт в DWG,
«Файл – Экспорт –
Форматы САПР - DWG».
Что делать если цвета в
экспортированном DWG
не соответствуют цветам
в Revit?

Действительно,
несоответствие
цветов при экспорте
из Revit в DWG — это
распространенная
проблема. Вот
несколько шагов,
которые помогут вам
решить эту задачу:
1. Настройки
экспорта DWG:

Откройте
диалогов
ое окно
«Настройк
а
экспорта
DWG/DXF»
:

Пере
йдит
е в
«Фа
йл»
>
«Экс
порт
» >
«Фо
рмат
ы
САП
Р» >
«DW
G».
В
диал
огов
ом
окне
«Экс
порт
DWG
»
наж
мите
кноп
ку с
изоб
раж
ение
м
шест
ерен
ки
(«...»
) для
изме
нени
я
наст
роек
эксп
орта
.

Вкладка
«Слои»:

Убед
итес
ь,
что
наст
ройк
и
слое
в
соот
ветс
твую
т
ваш
им
треб
ован
иям.
Здес
ь
мож
но
зада
ть
соот
ветс
твие
слое
в
Revit
слоя
м
DWG
.

Вкладка
«Линии»:

Пров
ерьт
е
наст
ройк
и
типо
в
лини
й.
Убед
итес
ь,
что
типы
лини
й
Revit
корр
ектн
о
прео
браз
уютс
я в
типы
лини
й
DWG
.

Вкладка
«Цвета»:

Это
ключ
евая
вкла
дка
для
реш
ения
проб
лем
ы с
цвет
ами.
Пар
аме
тр
«Цв
ета»
:

П
о
п
р
о
б
у
й
т
е
и
з
м
е
н
и
т
ь
п
а
р
а
м
е
т
р
«
Ц
в
е
т
а
»
н
а
«
И
с
т
и
н
н
ы
й
ц
в
е
т
(
2
4
б
и
т
)
»
.
Э
т
о
м
о
ж
е
т
о
б
е
с
п
е
ч
и
т
ь
б
о
л
е
е
т
о
ч
н
о
е
с
о
о
т
в
е
т
с
т
в
и
е
ц
в
е
т
о
в
.
Т
а
к
ж
е
м
о
ж
н
о
п
о
п
р
о
б
о
в
а
т
ь
д
р
у
г
и
е
в
а
р
и
а
н
т
ы
,
т
а
к
и
е
к
а
к
«
И
н
д
е
к
с
ц
в
е
т
а
(
2
5
5
ц
в
е
т
о
в
)
»
,
н
о
«
И
с
т
и
н
н
ы
й
ц
в
е
т
»
о
б
ы
ч
н
о
д
а
е
т
л
у
ч
ш
и
е
р
е
з
у
л
ь
т
а
т
ы
.

Пар
аме
тр
«Пе
рео
пре
дел
ить
цвет
а»:

У
б
е
д
и
т
е
с
ь
,
ч
т
о
п
а
р
а
м
е
т
р
«
П
е
р
е
о
п
р
е
д
е
л
и
т
ь
ц
в
е
т
а
»
н
а
с
т
р
о
е
н
п
р
а
в
и
л
ь
н
о
.
«
B
Y
E
N
T
I
T
Y
»
ч
а
с
т
о
я
в
л
я
е
т
с
я
н
а
и
б
о
л
е
е
п
о
д
х
о
д
я
щ
и
м
в
а
р
и
а
н
т
о
м
.

Вкладка
«Единицы
и
координа
ты»:

Убед
итес
ь,
что
един
ицы
и
коор
дина
ты
соот
ветс
твую
т
треб
ован
иям.

2.
Видимость/графика
:

Настройк
и
видимост
и/графики
вида:

Цвет
а в
эксп
орти
рова
нном
DWG
буду
т
соот
ветс
твов
ать
цвет
ам,
отоб
раж
аем
ым в
виде
Revit
, из
кото
рого
выпо
лняе
тся
эксп
орт.
Пров
ерьт
е
наст
ройк
и
види
мост
и/гр
афи
ки
вида
,
чтоб
ы
убед
итьс
я,
что
цвет
а
элем
енто
в
отоб
раж
аютс
я
прав
ильн
о.
Возм
ожн
о,
необ
ходи
мо
пере
опре
дели
ть
граф
ику
элем
енто
в на
виде
, что
бы
полу
чить
необ
ходи
мый
резу
льта
т.

3. Проверка в
AutoCAD:

Откройте
экспортир
ованный
DWG-
файл в
AutoCAD:

Пров
ерьт
е
цвет
а
элем
енто
в в
Auto
CAD.
Если
цвет
а по-
пре
жне
му
не
соот
ветс
твую
т,
пров
ерьт
е
наст
ройк
и
слое
в и
цвет
ов в
Auto
CAD.

4. Материалы Revit:
Материал
ы Revit и
цвета
DWG:

Если
вы
испо
льзу
ете
мате
риал
ы
Revit
с
текс
тура
ми,
цвет
а в
эксп
орти
рова
нном
DWG
могу
т
отли
чать
ся.
В
таки
х
случ
аях
реко
мен
дует
ся
испо
льзо
вать
прос
тые
цвет
а
для
мате
риал
ов,
если
треб
уетс
я
точн
ое
соот
ветс
твие
цвет
ов в
DWG
.

Дополнительные
советы:

Сохраните
настройки
экспорта
DWG в
файл,
чтобы
использова
ть их
повторно.
Экспериме
нтируйте с
различным
и
настройка
ми
экспорта,
чтобы
найти
оптимальн
ый вариант
для
вашего
проекта.
Всегда
проверяйт
е
результат
экспорта в
AutoCAD.

Следуя этим
рекомендациям, вы
сможете решить
проблему
несоответствия
цветов при экспорте
из Revit в DWG.



3.7.
 
Доп Экспорт Изображений

 
В модели размещены 
изображения на листах,
нам нужно их
экспортировать из Revit
как картинки, поможет ли
нам в этом инструмент
Экспорт – DWG?

При экспорте листа с
размещенными на
нем изображениями в
DWG, изображения
будут сохранены в
папке рядом с DWG
файлом.

Номер Осн/Доп Тема Вопрос/Ответ

4. Практика - Работа с Видами



4.1.
 
Осн Стадии

 
Стадии в Revit позволяют
разделить элементы
модели на группы,
привязанные к реальным
стадиям проекта–стадия
«Существующие»,
«Демонтаж», «Монтаж».
Главная особенность
стадий – Revit понимает
их последовательность во
времени, каким образом?
Зачем нужны стадии?

Стадии в Revit — это
мощный инструмент,
позволяющий
моделировать и
документировать
различные фазы
строительного
проекта. Вот как
Revit понимает их
последовательность
во времени и зачем
они нужны:
Как Revit понимает
последовательност
ь стадий:

Порядок
стадий:

В
Revit
стад
ии
упор
ядоч
ены
в
хрон
олог
ичес
ком
поря
дке.
Когд
а вы
созд
аете
новы
е
стад
ии,
они
доба
вляю
тся в
посл
едов
ател
ьнос
ть.
Revit
отсл
ежи
вает
, на
како
й
стад
ии
был
созд
ан
каж
дый
элем
ент,
и на
како
й
стад
ии
он
был
снес
ен
(есл
и
тако
вой
имее
тся).

Свойства
элементов
:

Каж
дый
элем
ент
в
моде
ли
Revit
имее
т
два
ключ
евых
свой
ства,
связ
анн
ых
со
стад
иями
:

«
С
т
а
д
и
я
в
о
з
в
е
д
е
н
и
я
»
:
О
п
р
е
д
е
л
я
е
т
,
н
а
к
а
к
о
й
с
т
а
д
и
и
э
л
е
м
е
н
т
б
ы
л
с
о
з
д
а
н
.
«
С
т
а
д
и
я
с
н
о
с
а
»
:
О
п
р
е
д
е
л
я
е
т
,
н
а
к
а
к
о
й
с
т
а
д
и
и
э
л
е
м
е
н
т
б
ы
л
с
н
е
с
е
н
.

Эти
свой
ства
позв
оля
ют
Revit
опре
дели
ть,
когд
а
элем
ент
появ
ился
и
когд
а
исче
з в
проц
ессе
стро
ител
ьств
а.

Фильтры
стадий:

Revit
испо
льзу
ет
фил
ьтры
стад
ий
для
упра
влен
ия
види
мост
ью
элем
енто
в на
разл
ичны
х
вида
х.
Фил
ьтры
стад
ий
опре
деля
ют,
каки
е
элем
енты
отоб
раж
аютс
я на
виде
в
зави
симо
сти
от
их
свой
ств
стад
ий.
Это
позв
оляе
т
созд
ават
ь
вид
ы,
отоб
раж
ающ
ие
моде
ль
на
люб
ой
стад
ии
прое
кта.

Зачем нужны
стадии:

Моделиро
вание
реконстру
кции:

Стад
ии
идеа
льно
подх
одят
для
прое
ктов
реко
нстр
укци
и,
где
необ
ходи
мо
моде
лиро
вать
сущ
еств
ующ
ие
усло
вия,
демо
нта
ж и
новы
е
конс
трук
ции.
Они
позв
оля
ют
четк
о
визу
ализ
иров
ать
и
доку
мент
иров
ать
изме
нени
я,
прои
сход
ящи
е на
каж
дом
этап
е
прое
кта.

Планиров
ание
строитель
ства:

Стад
ии
помо
гают
план
иров
ать
посл
едов
ател
ьнос
ть
стро
ител
ьных
рабо
т.
Вы
мож
ете
созд
ават
ь
вид
ы,
отоб
раж
ающ
ие
моде
ль
на
каж
дой
стад
ии,
что
помо
гает
подр
ядчи
кам
поня
ть
посл
едов
ател
ьнос
ть
рабо
т.

Создание
документ
ации:

Стад
ии
позв
оля
ют
созд
ават
ь
доку
мент
аци
ю,
отра
жаю
щую
разл
ичны
е
фаз
ы
прое
кта.
Вы
мож
ете
созд
ават
ь
план
ы
демо
нта
жа,
план
ы
монт
ажа
и
друг
ие
вид
ы,
спец
ифи
чные
для
каж
дой
стад
ии.

Управлен
ие
изменени
ями:

Стад
ии
помо
гают
отсл
ежи
вать
и
упра
влят
ь
изме
нени
ями
в
прое
кте.
Вы
мож
ете
легк
о
опре
дели
ть,
каки
е
элем
енты
был
и
доба
влен
ы
или
удал
ены
на
каж
дой
стад
ии.

Координа
ция:

Стад
ии
помо
гают
коор
дини
рова
ть
рабо
ту
разл
ичны
х
учас
тник
ов
прое
кта,
позв
оляя
всем
рабо
тать
с
акту
альн
ой
инф
орма
цией
о
теку
щем
этап
е.

В итоге:
Стадии в Revit
обеспечивают четкую
и организованную
структуру для
моделирования и
документирования
строительных
проектов, особенно
тех, которые
включают в себя
реконструкцию или
поэтапное
строительство.



4.2.
 
Доп Шаблон -

Пользовательский
масштаб

 
Как задать 
пользовательский
масштаб вида в шаблоне
вида Revit?

Задать
пользовательский
масштаб вида в
шаблоне вида Revit
можно следующим
образом:
1. Откройте
диалоговое окно
«Управление
шаблонами видов»:

Перейдите
на вкладку
«Вид» на
ленте.
На панели
«Графика»
нажмите
на
раскрываю
щийся
список
«Шаблоны
видов».
Выберите
«Управлен
ие
шаблонами
видов».

2. Выберите
шаблон вида для
редактирования:

В
открывшем
ся
диалогово
м окне
выберите
шаблон
вида, в
котором вы
хотите
задать
пользовате
льский
масштаб.
Нажмите
«Изменить
».

3. Настройте
масштаб вида:

В окне
«Свойства
шаблона
вида»
найдите
параметр
«Масштаб
вида».
В
раскрываю
щемся
списке
выберите
«Польз.».
В поле,
расположе
нном
рядом с
раскрываю
щимся
списком,
введите
желаемое
значение
масштаба.
Например,
«1:125».

4. Примените
изменения:

Нажмите
«ОК» в
окне
«Свойства
шаблона
вида».
Нажмите
«Применит
ь» и «ОК» в
окне
«Управлен
ие
шаблонами
видов».

Важные моменты:
Пользоват
ельский
масштаб
позволяет
задать
любое
значение
масштаба,
которое не
предусмот
рено
стандартн
ыми
настройка
ми Revit.
При
задании
пользовате
льского
масштаба
важно
учитывать,
что он
может
повлиять
на
отображен
ие
элементов
на виде,
особенно
на
текстовые
элементы
и
аннотации.
При
задании
пользовате
льского
масштаба,
так же
нужно
учитывать,
что при
печати
чертежа,
необходим
о будет
корректно
настроить
параметры
печати.

Дополнительная
информация:

Шаблоны
видов
позволяют
стандартиз
ировать и
автоматиз
ировать
настройки
отображен
ия видов в
Revit, что
повышает
эффективн
ость
работы и
обеспечива
ет
согласован
ность
документа
ции.
Для более
подробной
информаци
и по
работе с
шаблонами
видов,
можно
обратиться
к справке
Autodesk
Revit.



4.3.
 
Осн Шаблон - Секущий

диапазон

 
В Шаблонах вида также
вынесена такая
настройка как Секущий
диапазон. Как часто вы
сталкиваетесь с
проблемами при
использовании данного
инструмента? Знаете ли
разницу между
настройкой Секущего
диапазона для плана
полов и плана потолков?

Да, секущий
диапазон — это одна
из тех настроек Revit,
которая часто
вызывает
затруднения,
особенно у
начинающих
пользователей. Вот
основные моменты,
которые нужно знать:
Проблемы с
секущим
диапазоном:

Некоррек
тное
отображе
ние
элементов
:

Сама
я
расп
рост
ране
нная
проб
лема
—
это
когд
а
элем
енты
,
кото
рые
дол
жны
быть
видн
ы на
виде
, не
отоб
раж
аютс
я,
или
наоб
орот
,
отоб
раж
аютс
я
элем
енты
,
кото
рые
не
дол
жны
быть
видн
ы.
Это
част
о
прои
сход
ит
из-
за
непр
авил
ьной
наст
ройк
и
гран
иц
секу
щег
о
диап
азон
а.

Сложност
ь
понимани
я:

Мног
ие
поль
зова
тели
испы
тыва
ют
труд
ност
и с
пони
мани
ем
того,
как
рабо
тает
секу
щий
диап
азон
и
как
его
прав
ильн
о
наст
раив
ать.
Это
связ
ано
с
тем,
что
секу
щий
диап
азон
—
это
трех
мерн
ая
конц
епци
я,
кото
рая
влия
ет
на
отоб
раж
ение
элем
енто
в на
двум
ерно
м
виде
.

Несоответ
ствие
ожидания
м:

Иног
да
поль
зова
тели
ожи
даю
т,
что
секу
щий
диап
азон
буде
т
рабо
тать
так
же,
как
секу
щая
плос
кост
ь в
Auto
CAD,
но
это
не
так.
Секу
щий
диап
азон
в
Revit
—
это
боле
е
сло
жна
я
наст
ройк
а,
кото
рая
учит
ывае
т не
толь
ко
секу
щую
плос
кост
ь, но
и
гран
ицы
диап
азон
а.

Разница между
настройкой
секущего
диапазона для
плана полов и
плана потолков:

План
полов:

Обы
чно
секу
щая
плос
кост
ь на
план
е
поло
в
уста
навл
ивае
тся
на
высо
те
окол
о
1200
мм
от
уров
ня
этаж
а,
чтоб
ы
отоб
раж
ать
элем
енты
,
расп
оло
жен
ные
на
уров
не
взгл
яда
чело
века
(окн
а,
двер
и,
мебе
ль и
т.
д.).
Гран
ицы
диап
азон
а
опре
деля
ют,
каки
е
элем
енты
буду
т
отоб
раж
атьс
я
выш
е и
ниж
е
секу
щей
плос
кост
и.

План
потолков:

На
план
е
пото
лков
секу
щий
диап
азон
наст
раив
аетс
я
так,
чтоб
ы
отоб
раж
ать
элем
енты
,
расп
оло
жен
ные
над
уров
нем
пото
лка
(све
тиль
ники
,
вент
иляц
ионн
ые
сист
емы
и т.
д.).
Секу
щая
плос
кост
ь
обыч
но
уста
навл
ивае
тся
выш
е
уров
ня
пото
лка,
а
гран
ицы
диап
азон
а
опре
деля
ют,
каки
е
элем
енты
буду
т
отоб
раж
атьс
я в
пред
елах
этог
о
диап
азон
а.

Основные
различия:

Осно
вное
разл
ичие
закл
ючае
тся в
поло
жен
ии
секу
щей
плос
кост
и и
напр
авле
нии
взгл
яда.
На
план
е
поло
в мы
смот
рим
вниз
, а
на
план
е
пото
лков
—
ввер
х.
Так
же
важ
но
учит
ыват
ь,
что
на
план
е
пото
лков
,
напр
авле
ние
взгл
яда
меня
ется.
Ины
ми
слов
ами,
если
на
план
е
этаж
а мы
смот
рим
вниз
, то
на
план
е
пото
лка
мы
смот
рим
ввер
х.

Советы:
Всегда
проверяйт
е
настройки
секущего
диапазона,
если у вас
возникают
проблемы
с
отображен
ием
элементов
на виде.
Используй
те 3D-
виды,
чтобы
лучше
понять,
как
работает
секущий
диапазон.
Экспериме
нтируйте с
различным
и
настройка
ми, чтобы
найти
оптимальн
ый вариант
для
вашего
проекта.

Статья с разбором
инструмента
Секущий диапазон [
https://wiki.avro.pro/bo
oks/praktika/page/seku
shhii-diapazon]

https://wiki.avro.pro/books/praktika/page/sekushhii-diapazon
https://wiki.avro.pro/books/praktika/page/sekushhii-diapazon
https://wiki.avro.pro/books/praktika/page/sekushhii-diapazon


4.4.
 
Осн Шаблон - Уровень

детализации

 
Для чего используется
настройка уровня
детализации в Revit?
Можно ли для отдельной
категории на виде
настроить уровень
детализации отдельно?

Настройка уровня
детализации в Revit
используется для
управления тем,
насколько подробно
отображаются
элементы модели на
виде. Она позволяет:

Оптимизи
ровать
производ
ительност
ь:

На
низк
ом
уров
не
дета
лиза
ции
Revit
отоб
раж
ает
элем
енты
в
упро
щен
ном
виде
, что
сни
жае
т
нагр
узку
на
комп
ьюте
р и
уско
ряет
рабо
ту с
боль
шим
и
моде
лями
.
На
высо
ком
уров
не
дета
лиза
ции
отоб
раж
аютс
я все
дета
ли
элем
енто
в,
что
мож
ет
заме
длит
ь
рабо
ту,
но
обес
печи
вает
боле
е
точн
ое
отоб
раж
ение
.

Контроли
ровать
отображе
ние
элементов
:

Уров
ень
дета
лиза
ции
позв
оляе
т
адап
тиро
вать
отоб
раж
ение
элем
енто
в к
разл
ичны
м
этап
ам
прое
ктир
ован
ия и
вида
м
доку
мент
ации
.
Напр
имер
, на
конц
епту
альн
ых
эски
зах
мож
но
испо
льзо
вать
низк
ий
уров
ень
дета
лиза
ции,
а на
рабо
чих
черт
ежа
х —
высо
кий.

Стандарт
изировать
документ
ацию:

Испо
льзо
вани
е
шаб
лоно
в
видо
в с
зада
нны
м
уров
нем
дета
лиза
ции
помо
гает
обес
печи
ть
един
ообр
азие
доку
мент
ации
.

Уровни
детализации:
В Revit
предусмотрены три
основных уровня
детализации:

Низкий
(Coarse):

Отоб
раж
ает
элем
енты
в
упро
щен
ном
виде
,
напр
имер
,
стен
ы
отоб
раж
аютс
я
как
лини
и, а
двер
и —
как
прям
оуго
льни
ки.

Средний
(Medium):

Отоб
раж
ает
элем
енты
с
боль
шей
дета
лиза
цией
,
напр
имер
,
стен
ы
отоб
раж
аютс
я с
учет
ом
тол
щин
ы, а
двер
и —
с
учет
ом
двер
ной
коро
бки.

Высокий
(Fine):

Отоб
раж
ает
элем
енты
с
макс
имал
ьной
дета
лиза
цией
,
вклю
чая
все
мелк
ие
дета
ли,
напр
имер
,
фур
ниту
ру
двер
ей и
слои
стен
.

Настройка уровня
детализации для
отдельных
категорий:

В Revit
можно
настроить
уровень
детализац
ии для
отдельных
категорий
элементов
на виде с
помощью
переопред
еления
видимости/
графики.
Это
позволяет
гибко
управлять
отображен
ием
различных
категорий
элементов
на одном
виде.
Например,
можно
отображат
ь стены на
высоком
уровне
детализац
ии, а
мебель —
на
среднем.
Для этого
необходим
о:

Пере
йти
на
вкла
дку
«Вид
» и
выбр
ать
«Вид
имос
ть/Г
раф
ика»
.
Пере
йти
на
вкла
дку
«Кат
егор
ии
моде
ли».
Изме
нить
стол
бец
«Уро
вень
дета
лиза
ции»
для
треб
уем
ых
кате
гори
й.

Таким образом,
настройка уровня
детализации
является важным
инструментом для
управления
отображением
элементов в Revit,
позволяя
оптимизировать
производительность
и создавать
качественную
документацию.



4.5.
 
Осн Шаблон -

Переопределение

 
В Шаблоны видов
вынесена основная масса
настроек вида, наиболее
часто используемая из
них – Переопределение
видимости/графики.
Опишите кратко
использование настроек
для Категории модели,
работу с Фильтрами,
Рабочие наборы,
Связанные файлы.

Конечно, давайте
разберем основные
настройки
переопределения
видимости/графики в
шаблонах видов
Revit:
1. Категории
модели:

Это
основной
инструмен
т для
управлени
я
видимость
ю и
отображен
ием
элементов
модели на
виде.
Здесь вы
можете:

Вкл
ючат
ь/от
ключ
ать
види
мост
ь
кате
гори
й
элем
енто
в
(нап
риме
р,
стен
ы,
двер
и,
окна
).
Изме
нять
граф
ичес
кие
пара
метр
ы
кате
гори
й
(нап
риме
р,
цвет
лини
й,
штр
ихов
ку,
проз
рачн
ость
).
Упра
влят
ь
види
мост
ью
подк
атег
орий
(нап
риме
р,
лини
и
прое
кции
и
лини
и
разр
еза
стен
).

Использов
ание:

Напр
имер
,
мож
но
созд
ать
шаб
лон
вида
для
архи
тект
урны
х
план
ов, в
кото
ром
буду
т
отоб
раж
атьс
я
толь
ко
архи
тект
урны
е
элем
енты
, или
шаб
лон
для
инж
енер
ных
план
ов, в
кото
ром
буду
т
отоб
раж
атьс
я
толь
ко
инж
енер
ные
сист
емы.

2. Фильтры:
Фильтры
позволяют
управлять
видимость
ю и
отображен
ием
элементов
на основе
их
параметро
в.
Вы можете
создавать
фильтры,
которые
будут
выделять
или
скрывать
элементы,
соответств
ующие
определен
ным
критериям.
Использов
ание:

Напр
имер
,
мож
но
созд
ать
фил
ьтр,
кото
рый
буде
т
выде
лять
все
прот
ивоп
ожа
рны
е
двер
и
крас
ным
цвет
ом,
или
фил
ьтр,
кото
рый
буде
т
скры
вать
все
стен
ы с
опре
деле
нной
огне
стой
кост
ью.

3. Рабочие наборы:
Рабочие
наборы
позволяют
управлять
видимость
ю
элементов,
принадлеж
ащих к
определен
ным
рабочим
наборам.
Это
полезно
при работе
с
большими
проектами,
в которых
модель
разделена
на рабочие
наборы
для
совместно
й работы.
Использов
ание:

Напр
имер
,
мож
но
созд
ать
шаб
лон
вида
, в
кото
ром
буду
т
отоб
раж
атьс
я
толь
ко
элем
енты
,
прин
адле
жащ
ие к
рабо
чему
набо
ру
«Арх
итек
тура
».

4. Связанные
файлы:

Эта
настройка
позволяет
управлять
видимость
ю и
отображен
ием
связанных
файлов
Revit
(например,
других
моделей
Revit,
файлов
DWG).
Вы можете
включать/о
тключать
видимость
связанных
файлов, а
также
изменять
их
графическ
ие
параметры
.
Использов
ание:

Напр
имер
,
мож
но
созд
ать
шаб
лон
вида
, в
кото
ром
буде
т
отоб
раж
атьс
я
толь
ко
архи
тект
урна
я
моде
ль,
без
связ
анн
ых
инж
енер
ных
моде
лей.

Основные
принципы работы:

Настройки
переопред
еления
видимости/
графики в
шаблонах
видов
применяют
ся к видам,
к которым
применен
шаблон.
Изменения
,
внесенные
в шаблон
вида,
автоматич
ески
применяют
ся ко всем
видам, к
которым
он
применен.
Шаблоны
видов
позволяют
стандартиз
ировать и
автоматиз
ировать
настройки
отображен
ия видов,
что
повышает
эффективн
ость
работы и
обеспечива
ет
согласован
ность
документа
ции.

Эти настройки
позволяют гибко
управлять
отображением
элементов на видах
Revit, что необходимо
для создания
качественной и
информативной
документации.



4.6.
 
Осн Шаблон - Слои DWG

 
Как в связанном DWG
файле скрыть
определенный слой?

Скрыть
определенный слой в
импортированном в
Revit DWG файле
можно следующим
образом:
1.
Переопределение
видимости/графики
:

Перейдите
на вкладку
«Вид» на
ленте
Revit.
На панели
«Графика»
нажмите
«Видимост
ь/Графика
» (или
используйт
е
сочетание
клавиш
VG).
В
открывшем
ся
диалогово
м окне
перейдите
на вкладку
«Импортир
ованные
категории»
.

2. Поиск и скрытие
слоя:

Найдите в
списке
импортиро
ванный
DWG файл.
Обычно он
имеет имя,
совпадающ
ее с
именем
файла
DWG.
Разверните
список
слоев,
связанных
с этим
DWG
файлом,
щелкнув
по значку
«+».
Найдите
слой,
который
вы хотите
скрыть.
Снимите
флажок
«Видимост
ь»
напротив
имени
слоя.
Нажмите
«Применит
ь» и «ОК».

3. Дополнительные
советы:

Подготов
ка DWG
файла:

Для
боле
е
удоб
ной
рабо
ты с
DWG
фай
лами
в
Revit
реко
мен
дует
ся
пред
вари
тель
но
подг
отов
ить
их в
Auto
CAD.
Удал
ите
нену
жны
е
слои
и
объе
кты,
очис
тите
фай
л от
мусо
ра.

Рабочие
наборы:

Если
DWG
фай
л
импо
ртир
ован
в
рабо
чий
набо
р,
убед
итес
ь,
что
этот
рабо
чий
набо
р
откр
ыт и
дост
упен
для
реда
ктир
ован
ия.

Фильтры
видов:

В
неко
торы
х
случ
аях
мож
но
испо
льзо
вать
фил
ьтры
видо
в
для
упра
влен
ия
види
мост
ью
слое
в
DWG
фай
лов.
Одн
ако,
это
боле
е
сло
жны
й
спос
об,
кото
рый
треб
ует
созд
ания
фил
ьтро
в на
осно
ве
пара
метр
ов
слое
в.

Важные моменты:
Скрытие
слоя в
Revit не
удаляет
его из DWG
файла. Это
просто
влияет на
его
видимость
на
текущем
виде Revit.
Если вы
хотите
полностью
удалить
слой из
DWG
файла, вам
нужно
сделать
это в
AutoCAD и
затем
повторно
импортиро
вать файл
в Revit.



4.7.
 
Доп Шаблон - Фильтры

 
Что главнее Фильтр или
Переопределение в
шаблоне?

В Revit, когда речь
идет о настройках
видимости/графики в
шаблонах видов, и
«Фильтры», и
«Переопределение
видимости/графики»
играют важную роль,
но они выполняют
разные функции и
имеют разный
приоритет.
Вот основные
различия и принципы
их работы:
Переопределение
видимости/графики
:

Это
базовые
настройки,
которые
определяю
т, как
отображаю
тся
категории
элементов
на виде.
Они
позволяют:

Вкл
ючат
ь/от
ключ
ать
види
мост
ь
кате
гори
й.
Изме
нять
граф
ичес
кие
пара
метр
ы
кате
гори
й
(цве
т
лини
й,
штр
ихов
ку и
т.
д.).
Упра
влят
ь
види
мост
ью
подк
атег
орий
.

Переопред
еление
видимости/
графики
применяет
ся ко всем
элементам
выбранной
категории
на виде.

Фильтры:
Фильтры
позволяют
более
тонко
настраиват
ь
отображен
ие
элементов
на основе
их
параметро
в.
Они
позволяют:

Выд
елят
ь
или
скры
вать
элем
енты
,
соот
ветс
твую
щие
опре
деле
нны
м
крит
ерия
м.
Изме
нять
граф
ичес
кие
пара
метр
ы
элем
енто
в,
удов
летв
оря
ющи
х
крит
ерия
м
фил
ьтра
.

Фильтры
применяют
ся к
элементам,
которые
соответств
уют
заданным
критериям,
независим
о от их
категории.

Что главнее?
В иерархии
отображен
ия
элементов
в Revit
фильтры
имеют
приоритет
над
переопред
елением
видимости/
графики.
Это
означает,
что если
для
элемента
заданы
настройки
и в
переопред
елении
видимости/
графики, и
в фильтре,
то будут
применены
настройки
фильтра.
Таким
образом,
фильтры
позволяют
переопред
елять
настройки,
заданные в
переопред
елении
видимости/
графики.

Примеры:
Предполож
им, вы
хотите,
чтобы все
противопо
жарные
двери
отображал
ись
красным
цветом.

Вы
мож
ете
созд
ать
фил
ьтр,
кото
рый
буде
т
выде
лять
все
двер
и с
пара
метр
ом
«Огн
есто
йкос
ть»
и
зада
вать
им
крас
ный
цвет
.
Этот
фил
ьтр
буде
т
пере
опре
деля
ть
люб
ые
наст
ройк
и
цвет
а,
зада
нны
е в
пере
опре
деле
нии
види
мост
и/гр
афи
ки
для
кате
гори
и
«Две
ри».

Предполож
им, что
необходим
о скрыть
все
элементы
мебели.

Мож
но
восп
ольз
оват
ься
пере
опре
деле
нием
види
мост
и/гр
афи
ки, и
прос
то
откл
ючит
ь
види
мост
ь
кате
гори
и
"Меб
ель".

Вывод:
Переопред
еление
видимости/
графики
использует
ся для
базовой
настройки
отображен
ия
категорий
элементов.
Фильтры
использую
тся для
более
тонкой
настройки
отображен
ия
элементов
на основе
их
параметро
в.
Фильтры
имеют
приоритет
над
переопред
елением
видимости/
графики.



4.8.
 
Осн Шаблон - Отображение

элементов в связи

 
Как настроить
отображение элментов
связи в шаблоне Revit?

Настройка
отображения
элементов связи в
шаблоне вида Revit —
важный аспект
работы, особенно при
координации
различных разделов
проекта. Вот как это
можно сделать:
1. Открытие
диалогового окна
«Управление
шаблонами видов»:

Перейдите
на вкладку
«Вид» на
ленте
Revit.
На панели
«Графика»
нажмите
на
раскрываю
щийся
список
«Шаблоны
видов».
Выберите
«Управлен
ие
шаблонами
видов».

2. Выбор шаблона
вида для
редактирования:

В
открывшем
ся
диалогово
м окне
выберите
шаблон
вида, в
котором вы
хотите
настроить
отображен
ие
элементов
связи.
Нажмите
«Изменить
».

3. Настройка
отображения
связанных файлов:

В окне
«Свойства
шаблона
вида»
перейдите
на вкладку
«Связанны
е файлы
Revit».
Здесь вы
увидите
список
связанных
файлов,
добавленн
ых в
проект.
Для
каждого
связанного
файла вы
можете
настроить:

Ото
бра
жен
ие:
Вкл
ючит
ь
или
откл
ючит
ь
види
мост
ь
связ
анн
ых
фай
лов
на
виде
.
Пер
еоп
ред
еле
ние
гра
фик
и:
Наст
роит
ь
граф
ичес
кие
пара
метр
ы
связ
анн
ых
фай
лов,
таки
е
как
цвет
лини
й,
штр
ихов
ку и
проз
рачн
ость.
Уро
вень
дет
али
зац
ии:
Зада
ть
уров
ень
дета
лиза
ции
для
связ
анн
ых
фай
лов.
Раб
очи
е
наб
оры
:
Наст
роит
ь
види
мост
ь
рабо
чих
набо
ров
в
связ
анн
ых
фай
лах.

4. Настройка
отображения
импортированных
файлов:

Если в
проект
импортиро
ваны
файлы
DWG, DGN
или другие
форматы,
перейдите
на вкладку
«Импортир
ованные
категории»
.
Здесь вы
можете
настроить
видимость
слоев и
категорий
импортиро
ванных
файлов.

5. Применение
изменений:

Нажмите
«ОК» в
окне
«Свойства
шаблона
вида».
Нажмите
«Применит
ь» и «ОК» в
окне
«Управлен
ие
шаблонами
видов».

Ключевые
моменты:

Настройка
отображен
ия
связанных
файлов
позволяет
контролир
овать,
какие
элементы
из
связанных
моделей
будут
отображат
ься на
виде.
Переопред
еление
графики
позволяет
визуально
выделить
связанные
файлы,
например,
отобразить
их в
полутонах
или другим
цветом.
Настройка
рабочих
наборов
позволяет
отображат
ь только те
элементы
из
связанных
файлов,
которые
необходим
ы для
текущего
вида.

Дополнительные
советы:

Используй
те
шаблоны
видов для
стандартиз
ации
отображен
ия
связанных
файлов в
проекте.
Создавайт
е
отдельные
шаблоны
видов для
различных
целей,
например,
для
координац
ионных
видов,
видов для
проверки
на
коллизии и
рабочих
чертежей.
Для более
тонкой
настройки
отображен
ия
связанных
файлов
можно
использова
ть
фильтры
видов.



Номер Осн/Доп Тема Вопрос/Ответ

5. Практика - Иструменты



5.1.
 
Осн Очки и Лампа

 
Для вида Revit есть два
варианта скрытия
элементов – Очки
(временное), Лампа
(постоянное). Почему
никогда нельзя ничего
скрывать под Лампу?

В Revit есть два
основных способа
скрыть элементы на
виде: «Очки»
(временное скрытие)
и «Лампа»
(постоянное
скрытие).
Использование
«Лампы» для скрытия
элементов не
рекомендуется по
ряду причин.
Почему не
рекомендуется
использовать
«Лампу» для
скрытия элементов:

Сложност
ь
управлен
ия:

Эле
мент
ы,
скры
тые
с
помо
щью
«Ла
мпы
»,
стан
овят
ся
труд
ноуп
равл
яем
ыми.
Чтоб
ы их
верн
уть,
необ
ходи
мо
акти
виро
вать
реж
им
отоб
раж
ения
скры
тых
элем
енто
в
(«Ла
мпа»
) и
зате
м
отме
нить
скры
тие.
Это
неуд
обно
,
особ
енно
в
боль
ших
прое
ктах
.
Скр
ыты
е
«Ла
мпой
»
элем
енты
могу
т
быть
случ
айно
забы
ты,
что
прив
едет
к
оши
бкам
в
доку
мент
ации
.

Риск
ошибок:

Пост
оянн
ое
скры
тие
элем
енто
в
мож
ет
прив
ести
к
тому
, что
они
буду
т
упу
щен
ы из
виду
при
пров
ерке
прое
кта
или
при
внес
ении
изме
нени
й.
Это
мож
ет
прив
ести
к
несо
отве
тств
иям
в
доку
мент
ации
и
оши
бкам
при
стро
ител
ьств
е.

Неудобст
во
совместно
й работы:

Если
неск
ольк
о
поль
зова
теле
й
рабо
тают
над
одни
м
прое
ктом
,
испо
льзо
вани
е
«Ла
мпы
»
мож
ет
прив
ести
к
пута
нице
и
кон
фли
ктам
.
Оди
н
поль
зова
тель
мож
ет
скры
ть
элем
енты
, а
друг
ой
не
буде
т
знат
ь об
этом
, что
прив
едет
к
оши
бкам
.

Назначен
ие
инструме
нта
"Лампа":

Инст
руме
нт
"Лам
па" в
Revit
,
пред
назн
ачен
для
поис
ка
случ
айно
скры
тых
элем
енто
в. И
не
пред
назн
ачен
для
пост
оянн
ого
скры
тия
элем
енто
в.

Когда следует
использовать
«Очки»:

«Очки»
идеально
подходят
для
временног
о скрытия
элементов,
например,
для того,
чтобы
лучше
рассмотре
ть другие
элементы
на виде.
Они
позволяют
быстро
скрыть и
отобразить
элементы,
что
упрощает
работу с
моделью.

Когда следует
использовать
фильтры
видимости/графики
:

Для
постоянног
о скрытия
элементов
лучше
использова
ть
фильтры
видимости/
графики.
Фильтры
позволяют
скрывать
элементы
на основе
их
категорий,
параметро
в и других
критериев.
Это
обеспечива
ет более
гибкий и
контролир
уемый
способ
управлени
я
видимость
ю
элементов.

В заключение:
Используй
те «Очки»
для
временног
о скрытия
элементов.
Используй
те
фильтры
видимости/
графики
для
постоянног
о скрытия
элементов.
Избегайте
использова
ния
«Лампы»
для
постоянног
о скрытия
элементов,
чтобы
избежать
ошибок и
упростить
управлени
е моделью.



5.2.
 
Осн Цветовая Схема

 
Как настраиваются и
зачем изпользуются 
Цветовые Схемы в
Revit?

Цветовые схемы в
Revit используются
для визуализации
данных, связанных с
элементами модели,
с помощью цвета.
Они позволяют
быстро и наглядно
отобразить
информацию о
различных
параметрах
элементов, что
помогает
анализировать
проект, выявлять
закономерности и
принимать
обоснованные
решения.
Настройка
цветовых схем:

1. Открытие
диалогов
ого окна
«Цветовы
е схемы»:

Пере
йдит
е на
вкла
дку
«Арх
итек
тура
»
(или
«Ана
лиз»
) на
лент
е
Revit
.
На
пане
ли
«По
мещ
ения
и
зоны
»
наж
мите
«Цве
товы
е
схем
ы».

2. Создание
или
редактир
ование
цветовой
схемы:

В
откр
ывш
емся
диал
огов
ом
окне
выбе
рите
кате
гори
ю
элем
енто
в,
для
кото
рых
вы
хоти
те
созд
ать
цвет
овую
схем
у
(нап
риме
р,
«По
мещ
ения
»,
«Тру
бы»,
«Воз
духо
воды
»).
Наж
мите
«Соз
дать
»,
чтоб
ы
созд
ать
нову
ю
цвет
овую
схем
у,
или
выбе
рите
сущ
еств
ующ
ую
схем
у и
наж
мите
«Изм
енит
ь».
В
окне
«Ред
акти
рова
ние
цвет
овой
схем
ы»
зада
йте
пара
метр
ы
цвет
овой
схем
ы:

П
а
р
а
м
е
т
р
:
В
ы
б
е
р
и
т
е
п
а
р
а
м
е
т
р
,
н
а
о
с
н
о
в
е
к
о
т
о
р
о
г
о
б
у
д
е
т
с
т
р
о
и
т
ь
с
я
ц
в
е
т
о
в
а
я
с
х
е
м
а
(
н
а
п
р
и
м
е
р
,
«
П
л
о
щ
а
д
ь
»
,
«
Т
и
п
п
о
м
е
щ
е
н
и
я
»
,
«
С
и
с
т
е
м
а
»
)
.
Ц
в
е
т
а
:
Н
а
с
т
р
о
й
т
е
ц
в
е
т
а
,
к
о
т
о
р
ы
е
б
у
д
у
т
и
с
п
о
л
ь
з
о
в
а
т
ь
с
я
д
л
я
о
т
о
б
р
а
ж
е
н
и
я
р
а
з
л
и
ч
н
ы
х
з
н
а
ч
е
н
и
й
п
а
р
а
м
е
т
р
а
.
Д
и
а
п
а
з
о
н
ы
:
О
п
р
е
д
е
л
и
т
е
д
и
а
п
а
з
о
н
ы
з
н
а
ч
е
н
и
й
п
а
р
а
м
е
т
р
а
и
с
о
о
т
в
е
т
с
т
в
у
ю
щ
и
е
и
м
ц
в
е
т
а
.

3. Применен
ие
цветовой
схемы к
виду:

Выб
ерит
е
вид,
к
кото
рому
вы
хоти
те
при
мени
ть
цвет
овую
схем
у.
В
пане
ли
«Сво
йств
а»
найд
ите
пара
метр
«Цве
това
я
схем
а» и
выбе
рите
нуж
ную
схем
у из
спис
ка.

Использование
цветовых схем:

Визуализа
ция
данных:

Цвет
овые
схем
ы
позв
оля
ют
нагл
ядно
отоб
рази
ть
инф
орма
цию
о
разл
ичны
х
пара
метр
ах
элем
енто
в,
что
помо
гает
анал
изир
оват
ь
прое
кт и
выяв
лять
зако
номе
рнос
ти.

Анализ
помещени
й:

Мож
но
испо
льзо
вать
цвет
овые
схем
ы
для
отоб
раж
ения
пло
щад
и
поме
щен
ий,
типо
в
поме
щен
ий,
зон
и
друг
их
пара
метр
ов,
связ
анн
ых с
поме
щен
иями
.

Анализ
инженерн
ых
систем:

Мож
но
испо
льзо
вать
цвет
овые
схем
ы
для
отоб
раж
ения
пара
метр
ов
труб
,
возд
ухов
одов
и
друг
их
элем
енто
в
инж
енер
ных
сист
ем,
таки
х
как
расх
од,
давл
ение
,
темп
ерат
ура.

Координа
ция
проекта:

Цвет
овые
схем
ы
помо
гают
выяв
лять
кон
фли
кты
и
несо
отве
тств
ия в
прое
кте,
а
так
же
обес
печи
вают
согл
асов
анно
сть
данн
ых
меж
ду
разл
ичны
ми
разд
елам
и
прое
кта.

Презента
ция
проекта:

Цвет
овые
схем
ы
дела
ют
прое
кт
боле
е
нагл
ядн
ым и
поня
тны
м
для
зака
зчик
ов и
друг
их
учас
тник
ов
прое
кта.



5.3.
 
Осн Линии

 
Чем Линия модели
отличается от Линии
детализации в Revit?

В Revit линии модели
и линии детализации
служат разным целям
и имеют разные
характеристики:
Линии модели:

3D-
элементы:

Лин
ии
моде
ли
явля
ются
трех
мерн
ыми
элем
ента
ми,
кото
рые
сущ
еств
уют
в
прос
тран
стве
моде
ли.
Они
видн
ы на
всех
вида
х,
где
они
пере
сека
ют
секу
щую
плос
кост
ь
или
нахо
дятс
я в
пред
елах
диап
азон
а
види
мост
и.

Часть
модели:

Они
явля
ются
част
ью
геом
етри
и
моде
ли и
могу
т
испо
льзо
вать
ся
для
созд
ания
или
опре
деле
ния
фор
м
элем
енто
в.
Напр
имер
, их
мож
но
испо
льзо
вать
для
созд
ания
эски
зов
элем
енто
в
или
для
опре
деле
ния
гран
иц
обла
стей
.

Влияние
на
модель:

Изме
нени
я,
внес
енн
ые в
лини
и
моде
ли,
влия
ют
на
геом
етри
ю
моде
ли и
отоб
раж
аютс
я на
всех
связ
анн
ых
вида
х.

Использов
ание:

Испо
льзу
ются
для
созд
ания
3D-
геом
етри
и,
опре
деле
ния
гран
иц,
созд
ания
эски
зов.

Линии
детализации:

2D-
элементы:

Лин
ии
дета
лиза
ции
явля
ются
двух
мерн
ыми
элем
ента
ми,
кото
рые
сущ
еств
уют
толь
ко
на
теку
щем
виде
.
Они
не
явля
ются
част
ью
геом
етри
и
моде
ли и
не
видн
ы на
друг
их
вида
х.

Аннотаци
и:

Они
испо
льзу
ются
для
доба
влен
ия
2D-
дета
лей
и
анно
таци
й к
вида
м,
таки
х
как
лини
и
разр
езов,
лини
и
выно
сок
и
друг
ие
дета
ли.

Оформле
ние:

Испо
льзу
ются
для
офо
рмле
ния
черт
еже
й,
прор
исов
ки
узло
в, и
проч
ей
2Д
дета
лиза
ции.

Влияние
на
модель:

Изме
нени
я,
внес
енн
ые в
лини
и
дета
лиза
ции,
не
влия
ют
на
геом
етри
ю
моде
ли и
не
отоб
раж
аютс
я на
друг
их
вида
х.

Использов
ание:

Испо
льзу
ются
для
созд
ания
2D-
дета
лей,
анно
таци
й и
офо
рмле
ния
черт
еже
й.

Ключевые отличия:
Размерно
сть: Линии
модели —
3D, линии
детализац
ии — 2D.
Отображе
ние:
Линии
модели
видны на
всех
соответств
ующих
видах,
линии
детализац
ии —
только на
текущем.
Влияние
на
модель:
Линии
модели
влияют на
геометрию
, линии
детализац
ии — нет.
Назначен
ие: Линии
модели —
часть
модели,
линии
детализац
ии —
аннотации.

Таким образом, линии
модели используются
для создания и
определения
геометрии модели, а
линии детализации —
для добавления 2D-
деталей и аннотаций
к видам.



5.4.
 
Осн Помещения

 
Что делать если
помещение в Revit не
определяет свои
границы?

Если помещение в
Revit не определяет
свои границы, это
может быть вызвано
несколькими
причинами. Вот
пошаговая
инструкция, как это
исправить:
1. Проверьте
границы
помещения:

Границы
помещени
я
элементов
:

Убед
итес
ь,
что
элем
енты
,
кото
рые
дол
жны
огра
ничи
вать
поме
щен
ие
(сте
ны,
пере
горо
дки,
коло
нны)
,
име
ют
вклю
ченн
ый
пара
метр
"Гра
ница
поме
щен
ия".
Выд
елит
е
элем
ент,
зайд
ите
в его
свой
ства
и
пров
ерьт
е
этот
пара
метр
.

Линии-
разделит
ели
помещени
й:

Если
гран
ицы
поме
щен
ия
не
опре
деля
ются
авто
мати
ческ
и,
испо
льзу
йте
инст
руме
нт
"Лин
ия-
разд
елит
ель
поме
щен
ий"
для
ручн
ого
опре
деле
ния
гран
иц.
Этот
инст
руме
нт
позв
оляе
т
созд
ават
ь
лини
и,
кото
рые
буду
т
служ
ить
гран
ица
ми
для
поме
щен
ий.

Целостно
сть
границ:

Пров
ерьт
е,
нет
ли
разр
ывов
или
пере
сече
ний
в
гран
ицах
поме
щен
ия.
Гран
ицы
дол
жны
быть
непр
ерыв
ным
и и
замк
нуты
ми.

Связанны
е файлы:

Если
гран
ицы
поме
щен
ия
нахо
дятс
я в
связ
анно
м
фай
ле
Revit
,
убед
итес
ь,
что
у
связ
анно
го
фай
ла
вклю
чен
пара
метр
"Гра
ница
поме
щен
ия".

2. Проверьте
параметры
помещения:

Уровни:
Убед
итес
ь,
что
поме
щен
ие
нахо
дитс
я на
прав
ильн
ом
уров
не и
что
его
гран
ицы
соот
ветс
твую
т
этом
у
уров
ню.

Верхний и
нижний
предел:

Пров
ерьт
е,
прав
ильн
о ли
уста
новл
ены
верх
ний
и
ниж
ний
пред
елы
поме
щен
ия.
Они
дол
жны
соот
ветс
твов
ать
высо
те
поме
щен
ия.

3. Проверьте
видимость:

Категории
видимост
и:

Убед
итес
ь,
что
кате
гори
я
"Пом
еще
ния"
вклю
чена
в
наст
ройк
ах
види
мост
и
вида
.

4. Другие
возможные
причины:

Сложная
геометрия
:

В
неко
торы
х
случ
аях
сло
жна
я
геом
етри
я
мож
ет
затр
удни
ть
опре
деле
ние
гран
иц
поме
щен
ия.
Попр
обуй
те
упро
стит
ь
геом
етри
ю
или
испо
льзо
вать
лини
и-
разд
елит
ели
поме
щен
ий.

Ошибки в
модели:

Оши
бки
в
моде
ли,
таки
е
как
пере
сече
ния
или
нало
жен
ия
элем
енто
в,
могу
т
так
же
прив
ести
к
проб
лема
м с
опре
деле
нием
гран
иц
поме
щен
ия.

Дополнительные
советы:

Используй
те
инструме
нт
"Проверк
а
пересечен
ий":

Этот
инст
руме
нт
помо
жет
вам
найт
и
пере
сече
ния
и
друг
ие
оши
бки
в
моде
ли,
кото
рые
могу
т
влия
ть
на
опре
деле
ние
гран
иц
поме
щен
ия.

Проверьт
е
предупре
ждения
Revit:

Revit
част
о
выда
ет
пред
упре
жде
ния
о
проб
лема
х с
поме
щен
иями
.
Обра
тите
вним
ание
на
эти
пред
упре
жде
ния
и
испр
авьт
е
оши
бки.

Если вы выполнили
все эти действия, но
проблема не
устранена, возможно,
потребуется более
детальный анализ
модели.



5.5.
 
Доп Помещения

 
Что делать если
помещение в Revit не
определяет границы по
связанному файлу?

Если помещения в
Revit не определяют
границы по
связанному файлу,
вот несколько шагов,
которые помогут
решить эту проблему:
1. Проверьте
настройки
связанного файла:

Граница
помещени
я:

Выд
елит
е
связ
анн
ый
фай
л в
осно
вном
прое
кте.
В
пали
тре
"Сво
йств
а"
наж
мите
"Изм
енит
ь
тип".
Убед
итес
ь,
что
уста
новл
ен
фла
жок
"Гра
ница
поме
щен
ия".
Этот
пара
метр
позв
оляе
т
Revit
расп
озна
вать
стен
ы и
друг
ие
элем
енты
связ
анно
го
фай
ла
как
гран
ицы
поме
щен
ий.

Видимост
ь
категорий
:

Убед
итес
ь,
что
кате
гори
и
элем
енто
в,
кото
рые
дол
жны
служ
ить
гран
ица
ми
поме
щен
ий
(нап
риме
р,
стен
ы),
види
мы в
связ
анно
м
фай
ле.

2. Настройки
основного проекта:

Видимост
ь
связанног
о файла:

Пров
ерьт
е
наст
ройк
и
види
мост
и/гр
афи
ки в
осно
вном
прое
кте,
чтоб
ы
убед
итьс
я,
что
связ
анн
ый
фай
л
отоб
раж
аетс
я
корр
ектн
о.
Убед
итес
ь
что
в
наст
ройк
ах
связ
анн
ых
фай
лов,
в
пере
опре
деле
нии
види
мост
и, не
откл
юче
на
кате
гори
я
"Пом
еще
ния".

Фазы:
Убед
итес
ь,
что
фаз
ы
осно
вног
о и
связ
анно
го
прое
ктов
согл
асов
аны.
Разл
ичия
в
фаза
х
могу
т
прив
ести
к
тому
, что
поме
щен
ия
не
буду
т
расп
озна
вать
гран
ицы.

3. Другие
возможные
причины:

Геометри
я:

Пров
ерьт
е
геом
етри
ю
элем
енто
в в
связ
анно
м
фай
ле.
Неко
ррек
тная
геом
етри
я
(нап
риме
р,
неза
мкну
тые
стен
ы)
мож
ет
преп
ятст
вова
ть
опре
деле
нию
гран
иц
поме
щен
ий.

Область
подрезки
аннотаци
й:

Пров
ерьт
е не
выхо
дят
ли
марк
и
поме
щен
ий
за
обла
сть
подр
езки
анно
таци
й.

Дополнительные
советы:

Используй
те
инструмен
т
"Разместит
ь
помещение
" в Revit,
чтобы
вручную
разместить
помещения
, если
автоматич
еское
определен
ие границ
не
работает.
Если вы
использует
е рабочие
наборы,
убедитесь,
что
рабочие
наборы,
содержащ
ие
элементы,
которые
должны
служить
границами
помещени
й, открыты
и
доступны.
Обратитес
ь к
документа
ции
Autodesk
Revit или
онлайн-
ресурсам
для
получения
дополните
льной
информаци
и и
инструкци
й.

Следуя этим шагам,
вы сможете
устранить проблему с
определением границ
помещений по
связанному файлу в
Revit.



5.6.
 
Доп Маркировка по

категории

 
При использовании
инструмента 
Маркировка по
категории Revit для
каждой категории
предлагает марку по
умолчанию, которая не
всегда оказывается
верной. Как имзменить
марку по умолчанию? 

В Revit, чтобы
изменить марку по
умолчанию при
использовании
инструмента
«Маркировка по
категории»,
необходимо
выполнить несколько
шагов:
1. Выбор
инструмента
«Маркировка по
категории»:

Перейдите
на вкладку
«Аннотаци
и» на
ленте
Revit.
В группе
«Марка»
выберите
инструмен
т
«Маркиров
ка по
категории»
.

2. Доступ к
настройкам марок:

После
активации
инструмен
та
«Маркиров
ка по
категории»
в строке
параметро
в
(располож
енной
непосредс
твенно под
лентой)
появится
кнопка
«Марки...».
Нажмите
на неё.
Откроется
диалогово
е окно
«Настройк
и марок».

3. Настройка марок
по умолчанию:

В
диалогово
м окне
«Настройк
и марок»
вы увидите
список
категорий
элементов
Revit.
Выберите
категорию,
для
которой вы
хотите
изменить
марку по
умолчанию
.
В
выпадающ
ем меню
напротив
выбранной
категории
выберите
желаемый
тип марки.
Повторите
этот
процесс
для всех
категорий,
для
которых
требуется
изменить
марки по
умолчанию
.
Нажмите
«ОК»,
чтобы
сохранить
изменения.

Дополнительные
советы:

Семейства
марок:
Убедитесь,
что у вас
загружены
в проект
семейства
марок,
которые
вы хотите
использова
ть. Если
нужного
семейства
нет, его
можно
загрузить
из
библиотек
и семейств
Revit или
создать
самостояте
льно.
Типоразм
еры
марок:
Внутри
семейств
марок
могут быть
различные
типоразме
ры.
Убедитесь,
что вы
выбрали
правильны
й
типоразме
р.
Маркиров
ка всех
элементов
: Для
быстрой
маркировк
и всех
элементов
определен
ной
категории
на виде
можно
использова
ть
инструмен
т
«Маркиров
ать все» на
вкладке
«Аннотаци
и». В
диалогово
м окне
«Маркиров
ать все»
также
можно
выбрать
нужный
тип марки
для
каждой
категории.
Редактир
ование
марок:
После
размещени
я марки на
элементе
её можно
отредакти
ровать,
выбрав
марку и
изменив её
параметры
.

Следуя этим
инструкциям, вы
сможете легко
изменить марку по
умолчанию для
различных категорий
элементов в Revit.



5.7.
 
Осн Фрагмент

 
Исключение из секущего
диапазона выполняется с
помощью инструмента 
Фрагмент. Опишите
кратко как он работает.

Инструмент
«Фрагмент» в Revit
позволяет создавать
области на плане,
для которых можно
задать
индивидуальный
секущий диапазон.
Это особенно
полезно, когда на
одном плане
необходимо показать
элементы,
расположенные на
разных уровнях, или
когда нужно
детализировать
определенную часть
плана.
Вот как он работает:
1. Создание
фрагмента:

Перейдите
на вкладку
«Вид» на
ленте
Revit.
На панели
«Создание
» выберите
«Виды в
плане», а
затем
«Фрагмент
плана».
С помощью
инструмен
тов
рисования
создайте
замкнутый
контур,
определяю
щий
область
фрагмента
.
После
создания
контура
фрагмент
появится
на плане.

2. Настройка
секущего
диапазона
фрагмента:

Выберите
созданный
фрагмент.
В панели
«Свойства»
найдите
параметр
«Секущий
диапазон»
и нажмите
«Редактир
овать».
В
открывшем
ся
диалогово
м окне
«Секущий
диапазон»
настройте
границы
секущего
диапазона
для
фрагмента
.
Нажмите
«ОК»,
чтобы
применить
изменения.

3. Применение
изменений:

Изменения
секущего
диапазона
будут
применены
только к
области,
ограничен
ной
контуром
фрагмента
.
Остальная
часть
плана
будет
отображат
ься с
исходным
секущим
диапазоно
м.

Ключевые
моменты:

Фрагмент
позволяет
создавать
исключени
я из
общего
секущего
диапазона
плана.
Это
полезно
для
отображен
ия
элементов,
расположе
нных на
разных
уровнях,
например,
для показа
окон,
находящих
ся выше
стандартн
ой
секущей
плоскости.
Так же
фрагмент
плана,
очень
часто
использует
ся для
детализац
ии
определён
ных
участков
плана.

Дополнительные
советы:

Используй
те
фрагменты
для
создания
детализир
ованных
видов
отдельных
участков
плана.
Настраива
йте
границы
секущего
диапазона
фрагмента
, чтобы
отобразить
только
необходим
ые
элементы.
Так же
можно
настраиват
ь
видимость
графики,
для
фрагмента
плана.



5.8.
 
Осн Спецификация

Ведомость

 
Чем Спецификация
отличается от
Ведемости материалов?

В Revit спецификация
и ведомость
материалов служат
для создания отчетов
на основе данных из
модели, но у них есть
существенные
различия в
назначении и
структуре.
Спецификация
(Schedule):

Назначен
ие:

Спец
ифи
каци
я
пред
назн
ачен
а
для
созд
ания
отче
тов
о
разл
ичны
х
элем
ента
х
моде
ли,
таки
х
как
двер
и,
окна
,
стен
ы,
мебе
ль и
т. д.
Она
позв
оляе
т
полу
чать
инф
орма
цию
о
пара
метр
ах
этих
элем
енто
в,
таки
х
как
разм
еры,
типы
,
марк
иров
ка и
т. д.
Спец
ифи
каци
и
част
о
испо
льзу
ются
для
созд
ания
табл
иц,
кото
рые
вклю
чают
ся в
стро
ител
ьную
доку
мент
аци
ю.

Содержан
ие:

Спец
ифи
каци
я
мож
ет
вклю
чать
в
себя
инф
орма
цию
о
разл
ичны
х
пара
метр
ах
элем
енто
в,
таки
х
как:

Т
и
п
э
л
е
м
е
н
т
а
Р
а
з
м
е
р
ы
М
а
р
к
и
р
о
в
к
а
М
а
т
е
р
и
а
л
С
т
о
и
м
о
с
т
ь

Спец
ифи
каци
и
могу
т
быть
отф
ильт
рова
ны и
отсо
ртир
ован
ы,
чтоб
ы
полу
чить
нуж
ную
инф
орма
цию.

Использов
ание:

Спец
ифи
каци
и
испо
льзу
ются
для
созд
ания
отче
тов,
кото
рые
вклю
чают
в
себя
инф
орма
цию
о
разл
ичны
х
элем
ента
х
моде
ли.
Они
могу
т
быть
испо
льзо
ваны
для
созд
ания
табл
иц,
кото
рые
вклю
чают
ся в
стро
ител
ьную
доку
мент
аци
ю.
Так
же
спец
ифи
каци
и
испо
льзу
ются
для
конт
роля
пара
метр
ов
элем
енто
в,
для
отсл
ежи
вани
я
изме
нени
й в
прое
кте.

Ведомость
материалов
(Material Takeoff):

Назначен
ие:

Ведо
мост
ь
мате
риал
ов
пред
назн
ачен
а
для
созд
ания
отче
тов
о
мате
риал
ах,
испо
льзу
емы
х в
моде
ли.
Она
позв
оляе
т
полу
чать
инф
орма
цию
о
коли
чест
ве
мате
риал
ов,
таки
х
как
объе
м
бето
на,
пло
щад
ь
шту
кату
рки,
коли
чест
во
кирп
ичей
и т.
д.
Ведо
мост
и
мате
риал
ов
част
о
испо
льзу
ются
для
оцен
ки
стои
мост
и
прое
кта
и
для
зака
за
мате
риал
ов.

Содержан
ие:

Ведо
мост
ь
мате
риал
ов
мож
ет
вклю
чать
в
себя
инф
орма
цию
о:

Т
и
п
е
м
а
т
е
р
и
а
л
а
О
б
ъ
е
м
е
П
л
о
щ
а
д
и
К
о
л
и
ч
е
с
т
в
е

Ведо
мост
и
мате
риал
ов
могу
т
быть
отф
ильт
рова
ны и
отсо
ртир
ован
ы,
чтоб
ы
полу
чить
нуж
ную
инф
орма
цию.

Использов
ание:

Ведо
мост
и
мате
риал
ов
испо
льзу
ются
для
созд
ания
отче
тов,
кото
рые
вклю
чают
в
себя
инф
орма
цию
о
мате
риал
ах,
испо
льзу
емы
х в
моде
ли.
Они
могу
т
быть
испо
льзо
ваны
для
оцен
ки
стои
мост
и
прое
кта
и
для
зака
за
мате
риал
ов.

Основные отличия:
Объекты:

Спец
ифи
каци
я:
отче
ты о
элем
ента
х
моде
ли.
Ведо
мост
ь
мате
риал
ов:
отче
ты о
мате
риал
ах,
испо
льзу
емы
х в
моде
ли.

Информа
ция:

Спец
ифи
каци
я:
пара
метр
ы
элем
енто
в.
Ведо
мост
ь
мате
риал
ов:
коли
чест
во
мате
риал
ов.

Применен
ие:

Спец
ифи
каци
я:
доку
мент
ация
,
конт
роль
пара
метр
ов.
Ведо
мост
ь
мате
риал
ов:
оцен
ка
стои
мост
и,
зака
з
мате
риал
ов.

Таким образом,
спецификация и
ведомость
материалов
дополняют друг
друга, предоставляя
полную информацию
о модели.



5.9.
 
Доп Дата утверждения

изменения

 
В инструменте Дата
утверждения/
изменения листов чем
отличается нумерация в
рамках проекта от
нумерации в рамкх листа?
Могут ли они быть
использованы
одновременно?

В инструменте "Дата
утверждения/измене
ния листов" в Revit
нумерация "в рамках
проекта" и "в рамках
листа" представляют
собой два различных
подхода к нумерации
облаков изменений, и
они не могут быть
использованы
одновременно.
Вот основные
различия:
Нумерация "в
рамках проекта":

Сквозная
нумераци
я:

В
этом
реж
име
нуме
раци
я
обла
ков
изме
нени
й
веде
тся
посл
едов
ател
ьно
по
всем
у
прое
кту.
Каж
дое
ново
е
обла
ко
изме
нени
й
полу
чает
след
ующ
ий
поря
дков
ый
номе
р,
неза
виси
мо
от
того,
на
како
м
лист
е
оно
разм
еще
но.
Таки
м
обра
зом,
нуме
раци
я
явля
ется
един
ой и
непр
ерыв
ной
для
всег
о
прое
кта.

Общая
последов
ательност
ь:

Это
озна
чает
, что
если
вы
созд
аете
обла
ко
изме
нени
й на
лист
е 1,
оно
мож
ет
полу
чить
номе
р 1,
а
след
ующ
ее
обла
ко
на
лист
е 2
полу
чит
номе
р 2,
и
так
дале
е.

Применен
ие:

Этот
реж
им
поле
зен,
когд
а
вам
нуж
но
отсл
ежи
вать
все
изме
нени
я в
прое
кте
в
един
ой
посл
едов
ател
ьнос
ти.

Нумерация "в
рамках листа":

Независи
мая
нумераци
я:

В
этом
реж
име
нуме
раци
я
обла
ков
изме
нени
й
веде
тся
неза
виси
мо
для
каж
дого
лист
а.
На
каж
дом
лист
е
нуме
раци
я
начи
нает
ся с
1.
Таки
м
обра
зом,
каж
дый
лист
имее
т
свою
собс
твен
ную,
отде
льну
ю
посл
едов
ател
ьнос
ть
нуме
раци
и
обла
ков
изме
нени
й.

Локальна
я
последов
ательност
ь:

Это
озна
чает
, что
на
каж
дом
лист
е
обла
ка
изме
нени
й
буду
т
нуме
рова
ться
от 1
и
дале
е.

Применен
ие:

Этот
реж
им
поле
зен,
когд
а
вам
нуж
но
отсл
ежи
вать
изме
нени
я
отде
льно
для
каж
дого
лист
а.

Могут ли они быть
использованы
одновременно?

Нет, эти
два
режима
являются
взаимоиск
лючающим
и. Вы
должны
выбрать
один из
них для
всего
проекта.

Ключевые
моменты:

Выбор
между "в
рамках
проекта" и
"в рамках
листа"
определяе
т способ
нумерации
облаков
изменений.
Этот выбор
влияет на
то, как
изменения
отслежива
ются и
документи
руются в
проекте.

Таким образом, выбор
между этими двумя
режимами зависит от
ваших требований к
отслеживанию
изменений в проекте.
 
Подробнее по ссылке:
[
https://wiki.avro.pro/bo
oks/praktika/page/rabo
ta-s-numeracei-
oblakov-izmenenii]

https://wiki.avro.pro/books/praktika/page/rabota-s-numeracei-oblakov-izmenenii
https://wiki.avro.pro/books/praktika/page/rabota-s-numeracei-oblakov-izmenenii
https://wiki.avro.pro/books/praktika/page/rabota-s-numeracei-oblakov-izmenenii
https://wiki.avro.pro/books/praktika/page/rabota-s-numeracei-oblakov-izmenenii


5.10.
 
Осн Условный Истинный

Север

 
Чем отличается
Условный и Истинный
север в Revit? Зачем
нужен этот инструмент?

В Revit понятия
"Условный север" и
"Истинный север"
используются для
точного
ориентирования
модели здания
относительно
реального мира. Вот
их различия и
назначение:
1. Истинный север
(True North):

Это
реальное
географич
еское
направлен
ие на
север,
соответств
ующее
расположе
нию
здания на
местности.
Истинный
север
использует
ся для:

Расч
етов
инсо
ляци
и
(осв
еще
ннос
ти) и
энер
гопо
треб
лени
я
здан
ия.
Точн
ого
пози
цион
иров
ания
здан
ия
на
гене
раль
ном
план
е.
Корр
ектн
ого
отоб
раж
ения
тене
й.

Ориентаци
я по
истинному
северу
необходим
а для
анализа
влияния
солнечного
света на
здание.

2. Условный север
(Project North):

Это
ориентаци
я, которую
вы
устанавлив
аете для
удобства
работы с
моделью.
Часто
здание на
участке
располагае
тся под
углом к
истинному
северу. В
этом
случае
условный
север
поворачив
ают так,
чтобы
основные
стены
здания
были
параллель
ны или
перпендик
улярны
осям
координат.
Условный
север
использует
ся для:

Удоб
ства
моде
лиро
вани
я и
черч
ения
.
Опти
миза
ции
расп
оло
жен
ия
видо
в на
лист
ах.
Упро
щен
ия
рабо
ты с
орто
гона
льны
ми
прое
кция
ми.

Ориентаци
я по
условному
северу
делает
работу с
моделью
более
комфортно
й.

Зачем нужны эти
инструменты?

Точность:
Обес
печи
вают
точн
ое
соот
ветс
твие
моде
ли
реал
ьном
у
расп
оло
жен
ию
здан
ия.

Анализ:
Позв
оля
ют
пров
одит
ь
корр
ектн
ый
анал
из
инсо
ляци
и и
энер
гопо
треб
лени
я.

Документ
ация:

Обес
печи
вают
прав
ильн
ое
отоб
раж
ение
здан
ия
на
гене
раль
ном
план
е и в
друг
их
черт
ежа
х.

Удобство:
позв
оля
ют
упро
стит
ь
рабо
ту с
моде
лью,
орие
нтир
овав
ее
так,
как
удоб
но
прое
ктир
овщ
ику.

Ключевые
моменты:

Истинный
север - это
реальное
географич
еское
направлен
ие.
Условный
север - это
ориентаци
я,
установлен
ная для
удобства
работы.
Эти
инструмен
ты
необходим
ы для
точного
моделиров
ания и
анализа
зданий.



5.11.
 
Осн Авто

 
Какие инструменты 
автоматизации для Revit
вы знаете?

Revit предоставляет
несколько мощных
инструментов для
автоматизации
рабочих процессов,
что значительно
повышает
производительность
и точность
проектирования. Вот
некоторые из
наиболее
распространенных и
эффективных:
1. Dynamo:

Это
визуальны
й
инструмен
т
программи
рования с
открытым
исходным
кодом,
который
позволяет
автоматиз
ировать
повторяющ
иеся
задачи и
создавать
сложные
геометрич
еские
формы.
Dynamo
использует
узлы и
связи для
создания
визуальны
х скриптов,
которые
могут
управлять
элементам
и Revit,
изменять
параметры
, создавать
геометрию
и
выполнять
другие
операции.
Это
мощный
инструмен
т для
автоматиз
ации таких
задач, как
создание
сложных
геометрич
еских
форм,
параметри
ческое
моделиров
ание,
анализ
данных и
автоматич
еское
создание
документа
ции.

2. Revit API
(Application
Programming
Interface):

Revit API
предостав
ляет
разработчи
кам доступ
к
внутренни
м
функциям
Revit, что
позволяет
создавать
пользовате
льские
надстройк
и и
приложени
я для
автоматиз
ации
рабочих
процессов.
Программи
рование с
использова
нием Revit
API обычно
осуществл
яется с
помощью
языков
программи
рования,
таких как
C# или
Python.
Revit API
позволяет
автоматиз
ировать
практическ
и любые
задачи,
включая
создание и
изменение
элементов,
управлени
е
параметра
ми,
экспорт
данных и
интеграци
ю с
другими
приложени
ями.

3. Python и pyRevit:
Python —
это
популярны
й язык
программи
рования,
который
можно
использова
ть для
автоматиз
ации задач
в Revit с
помощью
Revit API.
pyRevit —
это
бесплатна
я
надстройк
а с
открытым
исходным
кодом для
Revit,
которая
позволяет
запускать
скрипты
Python
непосредс
твенно в
Revit.
Использов
ание
Python и
pyRevit
упрощает
разработку
и
выполнени
е скриптов
для
автоматиз
ации
повторяющ
ихся задач,
таких как
массовое
изменение
параметро
в,
создание
специфика
ций и
экспорт
данных.

4. Надстройки и
плагины:

Существуе
т
множество
сторонних
надстроек
и плагинов
для Revit,
которые
предостав
ляют
готовые
решения
для
автоматиз
ации
различных
задач.
Эти
надстройк
и могут
автоматиз
ировать
такие
задачи,
как
создание
арматурны
х
стержней,
проектиро
вание
инженерн
ых систем,
создание
специфика
ций и
экспорт
данных.
Многие из
этих
надстроек
можно
найти в
Autodesk
App Store.

5. Инструмент
«Сборка»:

Внутренни
й
инструмен
т Revit,
который
позволяет
группиров
ать
элементы
модели в
сборки.
Сборки
могут быть
документи
рованы с
помощью
отдельных
видов и
специфика
ций, что
упрощает
создание
чертежей
и отчетов
для
производст
ва и
монтажа.

6.
Параметрические
семейства:

Создание
параметри
ческих
семейств,
позволяет
автоматиз
ировать
изменение
размеров и
параметро
в
семейств,
при
изменении
одного
параметра,
или типа
размера.
Это
позволяет
быстро
адаптиров
ать
элементы
модели к
изменяющ
имся
требовани
ям
проекта.

Использование этих
инструментов
автоматизации
может значительно
повысить
эффективность
работы в Revit,
снизить количество
ошибок и улучшить
качество
проектирования.



5.12.
 
Осн Сборка

 
Чем удобен инструмент 
Сборка?

Инструмент «Сборка»
в Revit - это мощный
инструмент для
организации,
документирования и
управления
элементами модели.
Он помогает
повысить
эффективность
работы, улучшить
координацию и
снизить количество
ошибок.
Вот основные
удобства
инструмента
«Сборка»:

Организа
ция и
группиров
ка
элементов
:

Инст
руме
нт
позв
оляе
т
объе
диня
ть
неск
ольк
о
элем
енто
в
моде
ли в
един
ую
«сбо
рку»
. Это
упро
щае
т
упра
влен
ие
сло
жны
ми
комп
онен
тами
,
таки
ми
как
стен
ы с
окна
ми,
лест
ничн
ые
мар
ши
или
элем
енты
мебе
ли.
Это
особ
енно
поле
зно
при
рабо
те с
повт
оря
ющи
мися
элем
ента
ми,
так
как
позв
оляе
т
созд
ават
ь и
упра
влят
ь
ими
как
един
ым
цел
ым.

Документ
ирование
и
специфик
ации:

«Сбо
рки»
могу
т
быть
доку
мент
иров
аны
с
помо
щью
отде
льны
х
видо
в и
спец
ифи
каци
й.
Это
упро
щае
т
созд
ание
черт
еже
й и
отче
тов
для
прои
звод
ства
и
монт
ажа.
Вы
мож
ете
созд
ават
ь
спец
ифи
каци
и,
кото
рые
авто
мати
ческ
и
подс
читы
вают
коли
чест
во
элем
енто
в в
каж
дой
сбор
ке,
что
упро
щае
т
расч
ет
мате
риал
ов и
оцен
ку
стои
мост
и.

Управлен
ие
изменени
ями:

При
изме
нени
и
одно
го
экзе
мпля
ра
«сбо
рки»
все
оста
льны
е
экзе
мпля
ры
авто
мати
ческ
и
обно
вляю
тся.
Это
обес
печи
вает
согл
асов
анно
сть
моде
ли и
экон
омит
врем
я на
внес
ение
изме
нени
й.
Это
особ
енно
важ
но
при
рабо
те
над
круп
ным
и
прое
ктам
и,
где
треб
уетс
я
внес
ение
изме
нени
й в
боль
шое
коли
чест
во
элем
енто
в.

Производ
ство и
монтаж:

«Сбо
рки»
могу
т
быть
испо
льзо
ваны
для
созд
ания
рабо
чих
черт
еже
й и
инст
рукц
ий
по
монт
ажу.
Это
упро
щае
т
проц
есс
прои
звод
ства
и
монт
ажа,
так
как
позв
оляе
т
четк
о
опре
дели
ть,
каки
е
элем
енты
вход
ят в
каж
дую
«сбо
рку»
и
как
они
дол
жны
быть
уста
новл
ены.

Улучшенн
ая
координа
ция:

«Сбо
рки»
помо
гают
улуч
шит
ь
коор
дина
цию
меж
ду
разл
ичны
ми
учас
тник
ами
прое
кта.
Это
упро
щае
т
обме
н
инф
орма
цией
и
обес
печи
вает
согл
асов
анно
сть
моде
ли
на
всех
этап
ах
прое
ктир
ован
ия и
стро
ител
ьств
а.

Ключевые
аспекты:

«Сбо
рки»
позв
оля
ют
созд
ават
ь
собс
твен
ные
вид
ы и
лист
ы
для
элем
енто
в,
собр
анн
ых в
«сбо
рку»
.
Возм
ожн
ость
созд
ания
спец
ифи
каци
й
внут
ри
«сбо
рки»
.
«Сбо
рки»
име
ют
свой
типо
разм
ер и
марк
иров
ку,
что
дает
возм
ожн
ость
внос
ить
туда
общ
ую
инф
орма
цию,
извл
екат
ь ее
и
марк
иров
ать
на
черт
еже.

В целом, инструмент
«Сборка» в Revit
является мощным
инструментом для
организации,
документирования и
управления
элементами модели.
Он помогает
повысить
эффективность
работы, улучшить
координацию и
снизить количество
ошибок.



5.13.
 
Осн Группы

 
Почему не рекомендуется
создавать группы внутри
других групп в Revit?

Создание групп
внутри других групп
в Revit, хотя и
возможно, не
рекомендуется по
ряду причин,
связанных с
производительность
ю, управлением
данными и общим
удобством работы.
Вот основные
причины:
1. Сложность
редактирования и
управления:

Вложенны
е группы
создают
сложную
иерархиче
скую
структуру,
что
затрудняет
редактиро
вание и
управлени
е
элементам
и.
Изменения
,
внесенные
в одну
группу,
могут
непредска
зуемо
влиять на
другие
вложенные
группы,
что может
привести к
ошибкам и
несоответс
твиям.
Чем
больше
уровней
вложеннос
ти, тем
сложнее
становится
отслежива
ть и
контролир
овать
изменения.

2. Снижение
производительност
и:

Вложенны
е группы
могут
замедлить
работу
Revit,
особенно в
больших и
сложных
проектах.
Revit
требуется
больше
ресурсов
для
обработки
и
отображен
ия
сложных
иерархиче
ских
структур.
Это может
привести к
снижению
производи
тельности
и
увеличени
ю времени,
необходим
ого для
выполнени
я задач.

3. Проблемы с
координацией:

Вложенны
е группы
могут
затруднит
ь
координац
ию и
совместну
ю работу
над
проектом.
Неоднозна
чность в
структуре
групп
может
привести к
путанице и
ошибкам
при
обмене
данными и
координац
ии
различных
разделов
проекта.

4. Ограничения в
работе со
спецификациями и
параметрами:

Вложенны
е группы
могут
создавать
проблемы
при работе
со
специфика
циями и
параметра
ми.
Некоторые
параметры
могут не
отображат
ься или
отображат
ься
некоррект
но в
специфика
циях, если
они
находятся
внутри
вложенных
групп.
Так же это
может
усложнить
использова
ние
планирова
ния и
автоматиз
ации
Dynamo.

5. Потенциальные
ошибки и
нестабильность:

Вложенны
е группы
могут
привести к
ошибкам и
нестабиль
ности в
работе
Revit.
Revit
может
некоррект
но
обрабатыв
ать
сложные
иерархиче
ские
структуры,
что может
привести к
сбоям и
потере
данных.

Рекомендации:
По
возможнос
ти
избегайте
создания
вложенных
групп.
Используй
те другие
методы
организац
ии
элементов,
такие как
рабочие
наборы
или
семейства.
Если
необходим
о
использова
ть группы,
старайтесь
минимизир
овать
количество
уровней
вложеннос
ти.

В целом, вложенные
группы создают
ненужную сложность
и могут привести к
проблемам с
производительность
ю и управлением
данными. Поэтому
рекомендуется
избегать их
использования, если
это возможно.



Номер Осн/Доп Тема Вопрос/Ответ

6.1.
 
Осн BIM

 
Каким образом вы можете
передать полную ссылку
на Revit файл,
находящиймя на Revit
Server?

Нажать на значек
синхронизации -
Выделить путь до
файла - Скопировать
его через Ctrl+C

6.2.
 
Осн BIM

 
Какиим образом можно
передать "адрес"
конкретного элемента в
модели Revit?

Выделить элемент,
перейти на вкладку
Управление -
Сведения - Код
выбора -
 Скопировать его
через Ctrl+C

6. Взаимодействие с BIM специалистами


